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INTISARI 

 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan visual live streaming 

melalui aplikasi (software) vmix dan mengetahui penerapan teknis live streaming 

sebagai media pembelajaran dan solusi permasalahan yang dilakukan pada produksi 

live streaming di PT. Surya Citra Media, Tbk. Pada era modern saat ini, masyarakat 

dapat mengakses informasi dimanapun dan kapanpun melalui media streaming, 

media streaming menjadi salah satu pilihan masyarakat untuk menikmati dan 

menonton sebuah tayangan baik siaran langsung maupun tidak langsung. Live 

streaming merupakan proses pengiriman data secara terus menerus melalui internet 

dalam bentuk video untuk menyebarkan informasi bagi siapapun yang 

membutuhkan. Dan digunakan pada masa kini untuk menyiarkan video streaming 

yang di rekam melalui kamera serta berguna untuk mengetahui keadaan secara 

langsung di suatu tempat 

 Live streaming juga menyertakan proses editing dalam proses produksi 

yang menggunakan aplikasi (software) seperti Vmix. Metode penelitian ini 

menggunakan kualitatif, melakukan observasi terkait pelaksaan proses kerja apliksi 

(software) vmix pada live streaming, dan perbaikan semisal dalam pelaksanaan live 

streaming mengalami masalah. Dalam pelaksanaan proses magang/praktik kerja 

berupa produksi live streaming, penulis memperhatikan teknis dan cara pengunaan 

fitur dalam aplikasi (software) vmix dalam produksi live streaming sehingga 

mendapatkan hasil visual yang layak di siarkan kepada audien 

 

Kata Kunci : Visual, Software, Audien 
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ABSTRACT 

 

 

This study aims to implement visual live streaming through the vmix. 

application (software) and find out the technical application of live streaming as a 

learning medium and solutions to problems carried out in live streaming production 

at PT. Surya Citra Media, Tbk. In today's modern era, people can access 

information anywhere and anytime through streaming media, streaming media is 

one of the people's choices to enjoy and watch broadcasts, both live and indirect 

broadcasts. Live streaming is the process of sending data continuously via the 

internet in the form of video to disseminate information to anyone who needs it. And 

it is used today to broadcast streaming video recorded by a camera and is useful 

for knowing the situation directly somewhere.  

Live streaming also includes the editing process in the production process 

using applications (software) such as Vmix. This research method uses qualitative, 

making observations related to the implementation of the vmix application work 

process (software) on live streaming, and repairs such as experiencing problems in 

implementing live streaming. In carrying out the apprenticeship/work practice 

process in the form of live streaming production, the author pays attention to the 

technicalities and how to use the features in the vmix application (software) in live 

streaming production so as to get visual results that are worthy of being broadcast 

to the audience 
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