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RINGKASAN

Penulis mengikuti program magang kedaireka di Culturo Bio yang ditempatkan
di bagian Smart Building. Bagian ini bertanggung jawab dalam mengurus produksi
dan menerapkan konsep Internet of Things (IoT) pada AirDisinfeX. Produk ini
masih belum optimal pada beberapa fitur karena hanya dapat digunakan untuk
menyalakan dan mematikan lampu serta kipas melalui saklar atau secara manual.
Selain itu, produk AirDisinfeX juga dalam pengoperasiannya belum bisa terjadwal
seperti penggunaan blynk pada aplikasi handphone yang diatur saat menyalakan
dan mematikan produk ini. Produk AirDisinfeX akan dioptimalisasi menggunakan
Internet of Things (loT) sebagai implementasi kehidupan sehari-hari.

Produk ini menggunakan metode pengembangan air terjun (waterfall) sebagai
alur pengoptimalan. Produk AirDisinfeX terlebih dahulu dilakukan requirement
berupa observasi pada produk tersebut. Selanjutnya, produk ini akan di buat desain
meliputi desain produk AirDisinfeX, desain perancangan sistem 10T, desain PCB
AirDisinfeX, desain casing PCB, mengkoding ESP 32 yang terdapat di PCB. Selain
itu, produk AirDisinfeX juga akan diterapkan Internet of Things (loT) untuk
menyalakan dan mematikan produk ini menggunakan aplikasi mobile, remote RF,
tombol manual, penggunaan kipas, serta penggunaan lampu UVC. Produk ini
selanjutnya, akan diuji berupa hasil uji akurasi fungsionalitas dan hasil waktu
respon. Selain itu, produk AirDisinfeX ini juga perlu dilakukan maintenance berupa
perbaikan atau service.

Hasil dari laporan ini berupa produk AirDisinfex yang telah dioptimalkan
menggunakan Internet of Things (l1oT). Selanjutnya produk ini memiliki hasil dua
pengujian yaitu hasil dari uji fungsionalitas sistem Internet of Things (loT)
AirDisinfeX yang memiliki nilai akurasi sebesar 96,10% dan uji waktu respon rata-
rata 5,32 detik.

Kata Kunci: kedaireka, Culturo Bio, AirDisinfeX, Internet of Things (loT), waterfall



