yang lebih mendekati nyata dan menarik bagi para pemainnya. Oleh karena
itu, tujuan bermain game selain untuk menekuni hobi juga mengisi waktu
luang, namun juga sebagai peningkatan kreativitas dan tingkat intelekiual
pemain game. Pada zaman sekarang ini, game yang menarik perhatian dan
disukai adalah yang berpenre Role Plaving Gume (RPG) dan Real Time

1



el

Strategy (RTS). Kedua genre game ini cukup populer dan menguasai dalam
dunia game [3].

Dalam pengembangan game, dibutubkan aplikasi untuk membuat
mesin pengembang game. Unity 3D adalah aplikasi terintegrasi untuk

membuoat n-h;iek atan 3 dime

arning Agents Toolkit (Unity
ML-Agents Toolkit). proyek open-source yang menjodikan game dan
simulasi ‘sebagai lingkungan untuk melatih kecerdasan agen [5]. Tahun
2020, Unity ML-Agents Toolkit versi 1.0 dirilis bersamaan dengan



beberapa pada proyek game serta simulasi yang menggunakan ML-Agents
yang disediakan Unity [6].

Reinforcement Leaming  adalah  metode  algoritma  untuk

penyelesaian masalah dimana sistem  mengaplikasikan sebuah  aksi

untuk mencapai tujuan yang

Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan, maka
Reinforcement Learning pads unit musuh di game berbasis 2D

menggunakan Unity?”



1.3 Batasan Masalah

adalah sebagai berikut.

sebagai referensi alternatif bagi peneliti lain untuk mendapatkan informasi
mengendi Reinforcement Learning dan implementasinya di Game,



1.6 Metodologl Penelitian

1.6.1  Metode Pengumpulan Data

Metode Penelitian yang akan digunakan dalam pengumpulan data untuk

penyusunan skripsi adalah ;

letode Pengujian Game

1.6.2  Metode Pengembangan

Metode yang digunakan dalam pengembangan game pada penelitian
adalah Action Research. Action Research (penelitian tindakan) adalah upaya
yang ditujukan untuk memperbaiki keadaan atau memecshkan masalah



yang dihadapi. Dapat pula dikatakan bahwa penelitian tindakan adalah
kematan penelitian untuk memperoleh manfaat praktis dengan melakukan

tindakan secara kolaboratif dan partisipatif. Kolaborasi artinya ada
kerjasama antara berbagai disiplin ilmu, keahlian, dan profesi dalam
artisipatif adalah  dilibatkannya




telah terjadi. Terdapat 3 proses perencanaan, meliputi:
- ldentifikasi Masalah
- Perumusan Masalah
- Pemecahan Masalah



Dalam tahap ini, proses penelitian berfokus pada pengembangan
karakter musuh dengan menerapkan pelatihan agent menggunakan mi-
agent package. Pengembangan game dilakukan secara tim kolaborasi
antara dosen dan peneliti dengan metode wame indie development.

Maksud dari game indie

selesai dilakukan dan siap untuk diuji coba:

pengamatan untuk memotrel sejoub mana efektivitas tindakan telah

mencapai sasaran, Pengamatan dilakukan secara kolaborator antara
dosen dengan peneliti. Tindakan vang dilakukan oleh peneliti dan
pengamatan dilukukan oleh kolaborator sesuai kesepakatan, keduanya



harus berlangsung dalam satu wakiu dan satu tempat. Objek observasi
adalah seluruh proses tindakan terkait. pengaruhnya. keadaan. dan
kendala tindakan serta persoalan lain yang timbul dalam konteks terkait.
Semua yang terjadi selama pelaksanaan tindakan harus dicatat untuk

dijadikan bahan diskusi yang akiindilaksanakan pada siklus berikutnya.




1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang akan digunakan dalam penvusunan
ﬂripaidihlﬂikfﬂ.ﬂmnSﬂﬂE,}.mﬂnHABLEﬁEH.BAB]][.BEBW&HI
BAB V. Guna memudahkan dalam pemahaman masalah yang ada, kelima

digunakan ada penge

BABIV IMPLEMENTASI PEMBAHASAN

BAB IV menjelaskan mengenai proses pengujian pada game
setelah mengimplementasikan reinforcement learning,



I

BABV PENUTUP

BAB V j
s menjelaskan tentang kesimpulan
| B yang dapat digunakan
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