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INTISARI

Game berasal dari Bahasa Inggris }augdimﬂnndulnmhﬂmhdmmla
yaitu permainan. Permainan secara harfish adalah sebuah sarana yang {:m‘
sebagai hiburan atau untuk mendapatkan kesenangan. D&]mpemmmanch
aturan-aturan tertentu yang berakhir kemenangan atau kekalohan. Permainan dopat
dilakukan oleh berbagai usia dan berbagai kalangan dari yang muda hingga dewasa,
Dalam perkembangannya game njadi beberapa jenis genre dengan

erbieda-beds NENYyil FAMaN permainan juga
rh nputer dan ponsel. Salah




Game comes from English which is interpreted in Indonesian, namefy game.
ﬂemirﬁrmﬂynmmlhrnimmemﬁﬂ!dm or ta get pleasure. I the
game certain rules are made that end in victory or defeai. The game can be dore
by variowns ages and various growps from voung to adulis.

In itx n'mm'mnt the game was pade into several bpes of genres with
dﬁmfm.rqul’aﬁng,.d:'mwﬂ:ﬁ e el apament of the era, the game can afso

orE marhife phones. One af them
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