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INTISARI 

 

Sistem Manajemen Konten atau yang biasa disingkat CMS adalah sebuah 

software yang memungkinkan usernya untuk lebih mudah dalam membuat, 

mengelola, dan memodifikasikan website. Dari beberapa CMS yang terkenal 

seperti Wordpress memiliki beberapa kelemahan, salah satu dari kelemahan 

tersebut adalah masalah lambatnya page speed. Karena dalam Wordpress terdapat 

banyak script yang kurang efisien. Dlingo Digital Media sebagai penyedia jasa SEO 

juga memiliki permasalahan yang sama yaitu lambatnya page speed, sehingga 

mempengaruhi kinerja website yang dapat menurunkan kualitas SEO. Untuk itu 

dibuatlah aplikasi DDV-CMS berbasis Web. 

DDV-CMS merupakan aplikasi yang diharapkan dapat mengatasi 

permasalahan tersebut. Aplikasi ini dibuat dengan framework laravel versi 6.8 

menggunakan metode MVC yaitu memisahkan komponen-komponen utama 

seperti manipulasi basis data (Model), tampilan/antarmuka (View) dan 

memprosesnya melalui (Controller) sehingga lebih rapi, terstruktur serta mudah 

dikembangkan. 

Hasil dari aplikasi DDV-CMS ini memungkinkan penulis untuk tidak 

memiliki batasan untuk menambah fungsi sendiri dibanding jika menggunakan   

CMS Wordpress. Disamping itu DDV-CMS dibuat dengan script dan query yang 

efisien sehingga tidak memiliki masalah pada pagespeed. 

 

Kata kunci: CMS,Pagespeed,SEO,Laravel,Web 
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ABSTRACT 

 

Content Management System or commonly abbreviated as CMS is a 

software that allows users to more easily create, manage, and modify websites. Of 

some well-known CMS such as Wordpress has several weaknesses, one of the 

weaknesses is the problem of the slow page speed. Because in WordPress many 

scripts are less efficient. Dlingo Digital Media as an SEO service provider also has 

the same problem, namely the slow page speed, which affects the performance of 

websites that can reduce the quality of SEO. For this purpose, a Web-based DDV-

CMS application was made. 

DDV-CMS is an application that is expected to overcome these problems. 

This application is made with framework version VII using MVC method, which 

separates the main components such as database manipulation (Model), 

display/interface (View) and process it through (Controller) so that it is neater, 

structured and easy to develop. 

The results of the DDV-CMS application allow the author to have no 

restrictions to add his own functions compared to when using WordPress CMS. 

Besides that DDV-CMS is made with efficient scripts and queries so that there are 

no problems with page speed. 
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