BABYV
PENUTUP

51 Keslmpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang Penerapan motion
capture untuk Gerakan karakter animasi 3D menggunakan blender dapat
disimpulkan sebagai berikut ;

digunakan peneliti
7. Dan hasil render video gerak animasi masih terlihat kurang
maksimal



6l

5.1 Saran

Setelah menyelesaikan penerapan animasi 3D ini, beberapa saran yang
I. Dalam proses rendering pengembangan dapat menggunskan
kebutuhan sistem perangkat keras dengan spesifikasi yang lebih
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