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i, vang bisa dinikmati sebagai

dibandingkan denpan k
sehingga film tersebut dopat membentuk suatu pemahaman kepada masyarakat
sehingga terdapst pesan vang ada di dalam film tersebut untuk dijadikan
pembelajaran.

Seiring perkembangan waktu kandungan yang ada di suatu film tidak hanya
untuk menghibur penontonnya saja ramun cerita didalam film bisa kita ambil dan
kisah nyats di dalam kehidupan sehari-hari. Karena pada dasarmya kehidupan



manusia ini tidak lepas dari nilai-nilai moral. Suseno (1987 19) mengemukakan
moral merupakan suatu ajaran tentang baik maupun buruk kita sebagai manusia.
Cerita di dalam film menunjukan tujuan tertentu dengan maksud menyampaikan
peson kepada penontonnya, bisa melalui adegan, dialog, bahkan alur ceritae. Cenita
tersebut jugn dirangkai berdasarkan dan realita di lingkungan masvyarakat, sehingga
unsur moral yang terkandung di dalam film tersebut yang sering menjadi kunci
ulamudnhmpu:nhm suatu filn otika yang dihadirkan di dalam
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] alahkan serial asa yul yaitu, Meney Heist.
Menurut sang penulis Hwang Dong-hyuk menjelaskan dalsm konfrensi pers secara
virtual pada Rabu, 15 September 2021 bahwa Sguid Game merupakan permainan
favonit yung ia mainkan saat masih kecil dan paling menguras fisik. Hwang Dong-
hyuk merasakan bahwa parmainan ini menunjukan situasi kompetitif di lingkungan
masyarakot saat ini. Sguid Game merupakan suatu perumpamaan di lingkungan
masyarakat kontemporer sertn persaingan kapitalisme yang tidak pernah usai.



Tujuan sang pencipta film ini adalah ia ingin menunjukan sebuah situasi yang
bertentangan, suatu nmiat baik dori kapitalisme yang ingin membantu dalam
mensejohterakan hidup seseorang bisa menimbulkan sebuah persaingan vang
sangat brutal dan mempertaruhkan nyawa mercka. Ada banyak simbol, makna, dan
pesan moral yang tersembunyi di dolam film tersebut.

Peneliti sangat tertarik untuk meneliti film ini karena pesan moml yang

i sosial ekanomi beberapa orang di Karea Selatan.

mainkan pada saat mereka keci ehut demgan permainan jadul. Tetapi,
mereka bermain dengan mempertaruhkan nyawa mereka, dari sini peneliti bisa
melihat balvwa ada pesan yang ingin disampaikan dan penulis film kepada penonton
untuk tetap melestarikan permainan zaman duly, karena seiring berkembangnya
zaman, generasi masa kini mulai melupakan tradis tersebut. Dalam film ini penelit
menganalisis beberapa tanda yang memiliki pesan tersirat.




Dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia kata “pesan” memiliki arti “nasihat”,
“perintah” atau “amanat” yang disampaikan melalui orang lain. Jadi pesan
merupakan seperangkat lambang bermakna yang disampaikan oleh komunikator
{Survanio, 2015). Dan kata “moral” menurut KBBI merpakan suatu ajaran tentang
baik buruk wvang diterima umum mengenai perbuaten, sikap, dan kewajiban
seseorang. Maka maksud pesan moral dalam penelitian skripsi ini dimana setiap
seene yang ditampilkan baik [

Sguid Game yang dapat di
dalam kehidupan schari-hari.

Peneliti  menggunokan analisis  semiotika  Roland  Barthes  korena
penggunaan teori ini menjelaskan bahwa menganalisa sebuah proses komunikasi
terbuka berdasarkan tanda dan simbol secara virtual menggunakan sistem denotasi
yang artinys interpretasi tanda vang paling literal, konotasi merupakan makna
sekunder yang diciptakan secara budaya dari sebuah tanda, dan mitos sebuah cerita



beruling yang kaya dengan asosiasi budaya. Sehingga dapat memunculkan suatu
makna dari tanda yang dimunculkan dalam film tersebut. Makna dalam adegan film
tersebut dapat berupa adegan dan dialog dan para pemain film Sguid Gane.

1.2 Rumusan Masalah

a. Dosen

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan yang positif dan
berharga dalam mengoptimalkan proses perkulishan studi sinematografi
b. Peneliti lmn



Hasil penelitian ini diharspkan dapat menjadi salah satu referensi kepada
para peneliti bidang perfilman scbagai bahan untuk mendalami objek
penelitian vang terkait pesan moral.

c. Mahasiswa

Membantu mahasiswa dalam mengembangkan pikiran-pikiran, imajinasi
dan langkah-langkah dalam pengliian pengembangan terhadap pesan
moral dalam film yang benar dan berkunlit

menunjukan
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