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INTISARI 

 

Penelitian ini akan membahas tentang pesan moral yang terdapat di dalam suatu 

film. Film merupakan salah satu bentuk media massa yang berfungsi sebagai media 

hiburan dan biasanya digunakan sebagai alat sosialisasi pada masyarakat. Film juga 

memiliki pesan moral bagi penikmatnya sehingga secara tidak langsung film dapat 

mempengaruhi pemikiran bahkan perilaku khalayak. Salah satu film yang memiliki 

pesan moral di dalamnya adalah Squid Game, merupakan film drama yang berasal 

dari Korea. Film Squid Game menceritakan tentang adanya suatu organisasi 

misterius yang merekrut beberapa orang Korea yang memiliki masalah keuangan 

untuk bermain dalam beberapa permainan dengan tujuan untuk memenangkan 

sejumlah uang.  

 

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah pesan moral apa yang digambarkan 

dalam film Squid Game. metode penelitian  yang digunakan adalah Analisis isi 

kualitatif dengan menggunakan metode semiotika model Roland Barthes.  

 

Hasil penelitian mengungkapkan dalam film Squid Game terdapat pesan moral 

dalam hubungan antara manusia dengan Tuhan seperti bersyukur. Moral dalam 

hubungan manusia dengan manusia seperti bentuk rela berkorban, gotong royong, 

kekeluargaan, kasih sayang, kepedulian dan saling tolong-menolong. Moral dalam 

hubungan antara manusia dengan diri sendiri yang berupa sabar, jujur, egoism, 

bekerja keras, keberanian, harga diri, bertanggung jawab dan pantang menyerah. 

 

Kata Kunci : Pesan Moral, Semiotika, Film “Squid Game” 
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ABSTRACT 

 

This study will discuss the moral message contained in a film. Film is one form of 

mass media that functions as a medium of entertainment and is usually used as a 

means of socializing the community. The film also has a moral message for the 

audience so that indirectly the film can influence the thoughts and even behavior of 

the audience. One of the films that has a moral message in it is Squid Game, a 

drama film originating from Korea. The film Squid Game tells the story of a 

mysterious organization that recruits Koreans who have financial problems to play 

in several games with the aim of winning some money.  

 

The formulation of the problem in this study is what moral message is depicted in 

the Squid Game film. The research method used is a qualitative approach using the 

semiotic method of Roland Barthes' model.  

 

The results of the study reveal that in the Squid Game film there is a moral message 

in the relationship between humans and God such as gratitude. Morals in human 

relations with humans such as the form of self-sacrifice, mutual cooperation, 

kinship, affection, care and mutual help. Moral in the relationship between humans 

and oneself in the form of patience, honesty, egoism, hard work, courage, self-

respect, responsibility and never give up. 

 

Keywords: Moral Message, Semiotics, Film "Squid Game" 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


