file (Telnet, FTP), dan berbagai

Melalui internet kita bisa dengan mudah untuk mencari informasi, seperti
informasi tentang destinasi wisala alaupun schagai media promosi untuk
mengenalkan destinasi wisata, namun banyaknys destinasi wisata yang ada
seringkali membuat wisatawan bingung untuk menentukan destinasi yang cocok
untuk mereka kunjungi. Dengan menggunakan Recommender System, maka sistem

1



el

dapat otomatis merekomendasikan suatu produk atan item ke pelanggan maupun
pengouna dalam suatu aplikasi.

Recommender System banyak digunakan untuk membuat prediksi seperti
buku, musik, movie dan berbagai produk lainnya. Sasaronnya adalah pengunjung

toko online, dimana system ini membepk
apa yang disukail See : system ini bagi e-

" -.I "l'_."_

sive Mlering merupakan sal i 53t lgoritra Yang digunakan
menyusun recommender system dan telah terbukti memberikan hasil, yang
ating produk merupakan elemen terpenting dari algoritma ini, rating
statistik yang hasilnya men fuk mana yang akan diberikan rating tinggi

oleh crestomer [3].

Metode  Jtem-to-item  Collaborative  Filtering  atau  em-based
Collaborative Filtering adalah metode rekomendasi yang bersumber pada
dibeli. Dilibat dari tingkat kemiripan produk yang kemudian dibagi dengan



parameter kebutuhan pelanggan agar memperoleh nilai kegunaan produk. Produk
vang akan dijadikan rekomendasi adalah produk yang memiliki nilai kegunaan
S AL

Berdosarkan  uralan  diatas dibuatlah  sebuah  sistem  “SISTEM

REKOMENDAS] OBIEK WISATA METODE [ITEM-BASED

untuk  mendapatkan

Peneliti membatasi luasnya cak
agar tidak melebar ke topik lain dan memudahkan penulis dalam pengerjaannya.
Adapun batasan-batasan masalah sebagai berikut:

I.  Sisteny yang dibangun adalah berbasis web dengan bahasa pemrograman PHP
dan database MySQL.



2. Objek dalam penelitian ini adalah rekomendasi objek wisata di Indonesia bagi

3. Metode rekomendasi yang digunakan adalah ftem-based Collaborative

Filtering.

Metode yang digunakan |

1. Penelitian ini diharapkan mampu menerapkan ilmu yang telah didapat



I. Diharapkan setelah adanya penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi
untuk penelitian selanjutnya di masa mendatang.
1.0 Metode Fenelitian

Metode penelitian adalah langkah-langkah yang digunakan peneliti untuk

Fungrional dan Non Fi B il

L.o.3 Metode Ferancangan

Metode perancangan yang digunakan adalah UML (Unified Modeling
Language), Pipeline dan Pseudocode.



1.6.4  Metode Pengembangan Sistem

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah SDLC
(Swstems Development Life Cvele) model waterfall, Disebut warerfall karena tahap
demi tahap yang dikerjakan harus menunggu tahap sebelumnya selesai.

1.6.5  Metode Testin

Bagian landasan teon berisi tentang teori-teori atau konsep-konsep yang
dapat dijadikan landasan dasar pemikiran dalam penelifian ini. Review teoritis
bersumber dari buku-buku sastra, jurnal dan penelitian sebelumnya yang berkaitan

dengan pertanyaan penelitian,



BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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