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INTISARI 

 

Bawaslu (Badan Pengawasan dan Pemilihan Umum) Kabupaten Sleman 

merupakan instansi pemerintah yang bergerak dalam kegiatan pengawasan 

pemilu. Berdasarkan pengamatan Bawaslu Kabupaten Sleman masih 

menggunakan cara manual dalam mengelola informasi terkait pemilu sehingga 

tidak dapat menampung pertanyaan yang seringkali ditanyakan dalam 

pelaksanaan Pemilu.  

Dengan adanya permasalahan tersebut, dikembangkannya layanan publik 

berbasis website, yang diharapkan dapat membantu pengelolaan informasi dan 

menampung pertanyaan maupun pernyataan yang dialami masyarakat khususnya 

Kabupaten Sleman. Sistem yang dikembangkan menggunakan metode analisa, 

perancangan dan pembangunan website. Sedangkan untuk metode perancangan 

menggunakan pemodelan Flowchart, Entity Relationship Diagram (ERD), dan 

Unified Modelling Language (UML). Sistem ini dibangun menggunakan template 

dan Framework CodeIgniter versi 3. Sedangkan media penyimpanan data 

menggunakan database, dengan menggunakan software MySQL. 

Hasil dari penelitian yang dikerjakan menghasilkan Perancangan Sistem 

Informasi Buku Elektronik dan FAQ Berbasis Website pada Badan Pengawas 

Pemilihan Umum Kabupaten Sleman. Sistem tersebut  memudahkan pihak staf 

untuk menjawab pertanyaan yang sering muncul, serta dapat digunakan untuk 

memonitoring permasalahan yang sering dialami oleh masyarakat. Bagi user 

sistem tersebut memberikan edukasi seputar pelaksanaan Pemilu berupa buku 

elektronik yang dapat diakses dimanapun dan kapanpun. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Buku Elektronik, FAQ, Metode Analisa, 

Perancangan, Pembangunan Sistem.  
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ABSTRACT 

 

Bawaslu (Badan Pengawasan dan Pemilihan Umum) Sleman Regency is a 

government agency engaged in election monitoring activities. Based on 

observations, Bawaslu Sleman Regency still uses manual methods in managing 

election-related information so that it cannot accommodate questions that are 

often asked in the implementation of elections.  

With these problems, a website-based public service was developed, which 

is expected to help manage information and accommodate questions and 

statements experienced by the community, especially Sleman Regency. The system 

developed uses methods of analysis, design and website development. As for the 

design method using Flowchart modeling, Entity Relationship Diagram (ERD), 

and Unified Modeling Language (UML). This system was built using templates 

and the CodeIgniter Version 3 Framework. While the data storage media uses a 

database, using MySQL software. 

The results of the research carried out resulted in the design of a Website-

Based Electronic Book and FAQ Information System at the Sleman Regency 

General Election Supervisory Agency. The system makes it easier for staff to 

answer questions that often arise, and can be used to monitor problems that are 

often experienced by the community. For users, the system provides education 

about the implementation of elections in the form of electronic books that can be 

accessed anywhere and anytime. 

 

Keywords: Information System, Electronic Book, FAQ, Analysis Method, Design, 

System Development.


