BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game jika diartikan secara bahasa adalah permainan [1], dengan bantuan
teknologi kini game dapat diartikan secara lebih luas lagi, yang mana tidak
hanya dimainkan secara manual atay traditionzl, kini game dapat dipadukan
dengan teknologi. Berdasarkan ¢am bermainnya, game dapat dijalanlan pada
perangkat yang terhubung dengan internet (onling) ataupun tidak terhubung
(offline). Hal ymgp.ﬁugpuﬂiug dalam sebuah game adalah adanya aturan
yang mana menuntun jalanmya sebuah game, yang nantinya pemain akan terlibat
langsung pada situasi pemecahan masalah }'nnghﬁk terlepas dari aturan game
yang lelih dibuat. dalnm sebuah game juga terdapal goal atad target yang harus
dicapai oleh pemain yang menjadi penentu pencapaian scorng pemain Game
sendiri terbagi atas pengkntegorian atau biass disebut genre, genre sendiri sangat
berguna bagi perancang sebuah game atau developer bila ingin merancang game
baru dan menentukan target penggona, salah safu genre dalam sebuah game
yaitu genre rucing atau balapan, sebagaimana halnya balspan pada umumnya
yang mempunyai igjuan atmu target unfuk meneatatkan waktu paling cepat
dalam arena balap. Dengan demikian salith satu hl] yang menunjang sebuah
game balap sdalah dmm adamya fn'_wmmpm berfungsi untuk menyajikon
berbagai elemen seperti gambar ataupun teks yvang mampo  berkomunikasi
secara langsung ataupun tidak langsung dengan para pemain, dengan adanya
lavout map juga akan menambah daya tarik dari game tersebul sehingga

mendatangkan kepuasan tersendiri bagi para pemain game race.



Game Race Car J ARG (Just Another Game Race) atau disebul juga game
mobil balap dibuat oleh tim developer dari Universitas Amikom Yogyakarta,
Game ini seperti namanya bergenre race atau balapan, dimana pemain dituntut
agar mencatatkan waktu terbaiknya dalam setiap balapan yang mana nantinya
developer akan menyediakan beberapa macam tingkat kesulitan dari tingkat
herbagai macam bentuk mobil, akan tetapi

R.G masih mengalami beberapa
inggap oleh developer masih

g ‘sudah dijelaskan tersebut,
fiald. clijnt diidnt] L . Sihadapi yaitu: “Bagaimana
merancang dan mengembangkan Lavout pada game race car LA R.GT™,

1.3 Batas Masalah

Adapun batasan masalah yang akan dihadapi dalam penelitian ini sebagai berikut:
1. Perancangan layout pada game race car JAR.G.



2. Pengembangan layout pada game race car JAR.G menggunakan asset
environment dari developer game race car LAR.G.

3. Penelitian hanya dilakukan dilingkup Universitas Amikom Yogyakarta,

4. Penelitian ini berakhir sampai tahap pengujian.

1.4 Tujuan Penelitian

2. Manfaat secara praktis:
a, Peneliti dapat menerapkan ilmu yang dipshami tentang perancangan dan
pengembangan layout game dengan lebih baik



b. Menambah atau meningkatkan wawasan peneliti tentang aspek apa saja yang
perlu diperhatikan dalam pembustan layout pada game.
1.0 SISTEMATIKA PENULISAN

Dalam penyusunan penelitian ini agar lebih terarah terhadap permasalahan yang
dikemukakan sebelumnya. dapat dibuat dalam beberapa uratan bab-bab sebagai berikut:

Dalam bab ini akan menyimpulkan pembahasan yang dilakukan dalam perkembangan
‘serta hasil yang didapatkan dari perancangan dan pengembangan layout game vang
diterapkan dalam memecahkan masalah.



BAB V: PENUTUP
Berisikan kesimpulan dan sarun yang dapat peneliti rangkum selama proses penelitian
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