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INTISARI

Kukuruyuk Fried Chicken adalah usaha makanan cepat saji yang menjual
fried chicken yaitu hidangan yang dibuat dari daging ayam yang dicampur dengan
tepung bumbu dan kemudian digoreng dalam minyak goreng panas dengan
berbagai macam pilihan daging ayam mulai dari kepala, sayap, dada, paha bawah,
paha atas, ati ampela, ceker, hingga usus goreng.

Kukuruyuk Fried Chicken belum memiliki sebuah media promosi yang
berbasis online sehingga para konsumen hanya terbatas dari sekeliling area tempat
usahanya. Selama ini pemilik usaha juga sudah berusaha mempromosikan
Kukuruyuk Fried Chicken menggunakan metode dari mulut ke mulut. Metode
promosi tersebut menjadi kendala bagi Kukuruyuk Fried Chicken untuk
memperluas wilayah pemasaran usahanya.

Berdasarkan permasalah yang disebutkan diatas penulis melihat peluang
untuk membuat video iklan Kukuruyuk Fried Chicken. Video iklan Kukuruyuk
Fried Chicken akan dibuat menggunakan teknik live shoot dan motion graphic.
Teknik live shoot mampu menyajikan informasi yang illustratif dan imajinatif.
Menggunakan teknik live shoot dan motion graphic diharapkan mampu
memvisualisasikan produk Kukuruyuk Fried Chicken dengan menarik dan
diharapkan dapat digunakan sebagai media promosi yang menjangkau wilayah
yang luas secara efisien.

Materi pada video iklan ditujukan bagi para konsumen baru Kukuruyuk
Fried Chicken. Maka penelitian ini berjudul “Perancangan dan Pembuatan Video
Kukuruyuk Fried Chicken Metode Live Shoot dan Motion Graphic Sebagail Media
Promosi”.

Kata kunci: Live Shoot, Motion Graphic, Video Iklan, Media Promosi.
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ABSTRACT

Kukuruyuk Fried Chicken is a fast food business that sells fried chicken,
which is a dish made from chicken meat mixed with seasoned flour and then fried
in hot cooking oil with various choices of chicken meat starting from the head,
wings, breast, lower thighs, upper thighs. , liver gizzard, claws, to fried intestines.

Kukuruyuk Fried Chicken does not yet have an online-based promotional
media so consumers are only limited from around the area where the business is
located. So far, business owners have also tried to promote Kukuruyuk Fried
Chicken using word of mouth. This promotion method became an obstacle for
Kukuruyuk Fried Chicken to expand its business marketing area.

Based on the problems mentioned above, the author sees an opportunity to
make a Kukuruyuk Fried Chicken ad video. The Kukuruyuk Fried Chicken ad video
will be made using live shoot and motion graphic techniques. The live shoot
technique is able to present illustrative and imaginative information. Using live
shoot and motion graphic techniques is expected to be able to visualize Kukuruyuk
Fried Chicken products in an interesting way and is expected to be used as a
promotional medium that reaches a wide area efficiently.

The material in the advertising video is aimed at new consumers of
Kukuruyuk Fried Chicken. So this research is entitled "Design and Production of
Kukuruyuk Fried Chicken Video Live Shoot and Motion Graphic Methods as
Promotional Media"..

Keyword: Live Shoot, Motion Graphic, Advertising Video, Promotion Medi.
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