BABYV
PENUTUP

Ik mencetak pame de

desain gim Deadliner

ketiak ditekan dan APl yang digunakan, conditional compilation, cara kerja
slider, audio untuk settings sfx dan bgm, lokasi dari plaverpref, penggunaan
mienu manager dan perinciannya, bagian dari Leve! Selection yang menggunakan
komponen unity Scrollview dan teknis unity, penambahan komponen untuk
merapikan fayout pada Ul fevel seletion, skrip SwipeMenu yang digunakan untuk
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memposisikan objek tersebut ke tengah layar ketika menggeser pilihan chapter,
bagaimana penilaian pada sebush chaprer dengan grade yang menyesuaikan
duta setiap chapter beserta perincian , Gameplay yang membahas komponen pada
Game Obfect Plaver seperti Animator Controller. cara kerja animator,
implementasi beserla layout, Rigidbody 2@ beserta perincian atributnya, Physics
fider 2D, Teknis dan implementasi hirarki objek skrip

Material 21.Box

sekilas tentang setisp Chapter yang ada, penilaia superyis
'1.:-_. eadline sluh.m.-ﬁ

yang sudah di lalui

3. Ditambahkan cerita lebih banyak supaya dapat mencapai desain gim yang
telah disiapkan dengan banyak ending

4. Menambahkan fitur monetisasi

5. Menambahkan fitur collectible item,



7. Perlunya Technical Design Document yang dibuat ketika bekerja

8. Skrip pada projek Deadliner dapat diberikan komen supaya dapat
dipabami fungsinya secara garis besar, dan referens yang dituju

9. Memahami dan memanfaatkan fitur yang sudsh dibust oleh Unity
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