ketersediaan talenta berkualitas bagi industri nasional yang membutubkan talenta



yang sesuai. Melalui Program Studi Independen Bersertifikat, mahasiswa
mendapatkan kesempatan untuk melakukan studi independen secara langsung
pada Mitra Studi Independen Bersertifikat sebagai penyelenggara kegiatan selama
| (satu) semester yang diakui setara paling banvak 20 (dua puluh) satvan kredit
semester (sks)[2).

ICE Institute adalah Indonesia Cyber Education Institute, merupakan pusat
kuliah online yang terakreditasi oleh _Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.
Menyediakan I:rermm_h]iﬂh mﬁudﬂiwm Tinggi dan penyedia
pﬂ‘rlbﬂlﬂjﬂ.l’nﬂ. m.ﬂ'l mhltﬂtw Tnj'tlﬂn ut!nl.ﬁnz ICE Institute adalsh
uniuk mmﬁﬂlmspm pufid[lmu berkualitas m,gus menjamin
Kualitas Jayanan persbelgjaran daring dan pendidikan jarak jauh{ ).

Fmpmn Mikrotfedensial Garme Devdgﬁr M} -adalah  program
pmﬂlﬂﬁ talent di Indonesin vang merupakan bagian program Merdeka
B&H;ﬁ‘ K’:p*ms Merdekn (MBEM). PMGD mcmpﬂ:ﬂf; W yang
deem)ﬂn _Kemmtcnﬂ.u Pendidikan, Kebudayaan, Risel, dan Tﬁmﬂngl
{Kemend budrisick) kepada ICE-Institute unfuk dikembangkan dan Rﬂ!ll’-‘i.'tﬂk
1500 sﬂwl

Fﬁttﬂlgga] 15 Feb 2022 - | Juli 2022 ICE Institute m!’mgmn
Progmm Mirkodensial Game Developer (PMGD) m dmgzﬂ;hn untuk
pencetakan game ln}mt.d; ln.dnnwa Dla;ukﬂ.nﬂhgmﬂ]ﬂhm program
Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM), yang merupakan Stud Independen
Bersertifikat m bﬂhﬂt studi setara 20 aks; an diselesaikan oleh

mahasiswa dalam satu semester dengan pendampingan |
ditugaskan dan terdiri dan 5 opsi streams mm berbobot 15 SKS dan
Capstone  Project dengan bobot 5 SKS. Tm'i:l'.npathmu stream pada PMGD
diantaranya: Game Project Management|GPM). Game Designer(GD), Game

ensif dari mentor yang

Programmer{ GP). Game Artist{GA ), Educational Game Development{EGD).
Dengan menggabungkan kemampuan dari kelima stream tersebut pada
Capstone Project. Penulis dan timnya mengembangkan sebuah game yang
berjudul “Deadliner”. Game ini mengisahkan seorang mahasiswa tingkat akhir
Kampus Ceria bemnama Dudung yang sedang mengerjakan tugas akhir, yaitu



skripst. Player harus membantu Dudung untuk menghindar dari semua objek
penghalang vang ditemui. Goal dari game ini adalzh mencapai semua endpoint
atau titik akhir yang telah ditentukan di setiap level.

Deadliner tennspirasi dani game "Cat mario” . yang mervpakan gume
platformer vang mengharuskan player untuk menghindari tantangan yang tidak
terduga tapi masih satu tema dengan game nya, seperti lemporan sandal yang
bersifat boomerang (kembali i mg-b :

fevel baru, juga belum sepenubnya di optimize dengan baik sehinggn performa
dari game belum maksimal untuk komputer pada umummnya



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang diuraikan, maka tujuan dari penelitian ini
adaish menjawab “Bagpimana teknik pemrogramon dapat diterapkan  dalam
membuat game Deadliner di Capstone Project?”

1.3 Batasan Masalah
Tidak semua hal akan dibaha

3. Teknologi yang digunakan Integrated
adalah Visual Community Studio 2019,

1.4.1 Tujuan Instruksional
Penelitian  ini gt para pembaca lebih
memperhatikan gambaran besar efisiensi skripting pada skala game yang telah
ditentukan, penulis mengklasifikasikan game ini sebagai skala menengah
142 Tujuan Longitudinal
Tujuan jangka panjang dari ulasan yang dissmpaikan adalah dupat
dijadikan referensi penerapan yang lebih efektif, menambah pengetahuan “core
concept” yang menjadi akar dan pemrograman dan sebagai panduan untuk calon
programmer baru
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