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1.1 Latar Belakang

Kampus Merdeka merupakan salah kebijakan Menteri Pendidilan dan
Kebudayaan Nadiem Makarim yang memberikan kebijakan Perguruan Tinggi
untuk memberikan hdk belajar aﬂm wmsﬂrr di luar program studi
Kampus merdeka pda w menjadi sebuah konsep baru  yang
membiarkan mahisisws mendipatkan rdekaan belufar di perguruan tinggi 1]

Dasar Hulum ]Idﬁhm:m kurikulum MBKM [Il&tﬂek:a Belajar
m ‘Merdeka) zi'm-"'ﬁ:rmendlkbud Nomor 3 Tﬂum 2020 tentang
w Pmdldiknn Tinggi; Permendikbud Nomor #tﬂ'hﬂtl 2020 tentang
Femhuhm Perguruan Tingsi Wegerl menjadi Perguruan ﬁq;gt"aﬂ'had.an
Hu!-ll.tm, Permendikbud Nomor 5 Tahun 2020 tentang Aln‘&ﬂn#?rﬂp‘am
Studi dan Perguruan Tinggi; Permendikbud Nomor 6 Tahun 2020 ‘Hﬁhtang
Pencrimaan Mahssiswa Baru Program Studi pada Perguruan Tinggi Hegeri
Eﬁmenﬁkhld Nomor 7 Tahun 2020 tentang -Pmdﬁh.n,. ,-.P_.'!l_'l.l.b.ahan.
Pémbubaran Perguruan Tinggi Negeri, dan Pendilﬁj,_mh?lha.p\; Pencabutan

Izin Perguruan Tinggi Swasta,

Tujusn kebijakan Merdeka Belajar Kampus Merdeka adalah mendorong
mahasiswa menguasai berbagai bidang ilmu pengetahuan sesuai dengan bidang
keahliannya, sehingga siap bersming dalam dunis global. Kebijakan ini
memberikan kzsempatm-MMMmemiﬁh mata kuliah vang
akan mereka tempuh berdasarkan keinginan sendiri.[1]

Dalam rongka menyiapkan mahasiswn menghadapi perubshan sosial,
budaya, dunia kerja dan kemajuan teknologs yang pesar, kompetensi mahasiswa
harus disinpkan untuk lebib payot dengan kebutuhon aman. Liek and match tidok
saja dengan duma industn dan dumia kerja tetapi juga dengan masa depan yang
berubah dengan cepat. Pergurvan Tingg: dituniul untuk dapat merancang dan



melaksanakan proses pembelajoran yang inovatif agar mahasiswa dapat merath
capaian pembelajoran mencakup pspek sikap, pengetaliuan, dan keterampilan
secara optimal dan selalu relevan.

Kebijakan Merdeka Belajar - Kampus Merdeka diharapkan dapat menjadi
jawaban atas mntutan tersebut. Kampus Merdeka merupakan wujsd pembelajaran
di perguruan tingpd yang olonom dan ﬂel:s_‘ihnl sehingga tercipta kultur belajar yang
inovatif, tidak mengekang. dan sesmi m kebutuhan mohasiswa. Program
ulama yaitu; km&ﬁ M M‘ baru, perubahan sistem

akreditasi mﬂn m;,ﬁl, W PerLunLn [Hﬂl nnﬂerl menjadi PTN
hq.mm www semester di lw-pmgrmm Mahasiswa

rm pemhelajmnn dalom Kampus Merdeka “m “h st
. mbelajuran yang berpusat Pﬂdﬂ miahasiswa r-!mnﬁm 'ﬁ'ﬂﬂ”‘d

o

%lﬁ, kupnlmiaun dan  kebutuhan mahnsmn m mmbnnbkun
kemmdman dalom mencart dan mem*_mukun pﬂﬂmm.}_h}fﬂlﬂﬂn dan

' e knmmpﬂrm i, interaksi
smmﬁwmmmww don pencapaiannya.
Melalui program merdeka belafar yang dirncang dan diimplementasikan dengan
baik, maka hord dan sofiskills mahosiswe skan terbentuk dengan kuat [2]

Pada program Kampus merdekn yang  diselenggarakan  oleh
Kemendikbudristek  penulis mengambdl program  Magang Bersama  Kampus
Merdeka karenas kegiatan ini masih linear dengan apa vang penulis pelajari Ketikn
dibangku perkulizhan. Penulis mengikuti kegiatan Magang Bersama Kampus
Merdeka Bersama mitra bernama PT. Baracipta Esa Engineering. PT ini bergerak
dalam bidong jasa konsulansi dan konstruksi dalam bidang engineering yang
berbasis inovast don kreativitas, Penulis mengikuti program Magang Bersertifikat

[l



disalah satu mitra magang kampus merdeka yaine PT Baracipta Esa Engineering,
dalam program Magang Bersertifikat ini penulis mengambil bidang DL
designer.

UIUX kaitannya dengan bidang informatika sangat erat sekali karenn
proses analisis sebelum masuk pada tshapan develop program atau aplikosi
tentunya harus  menggunakan desiin yang cocok dengan Keinginan
Cliegnt don uniuk user yang diberikan,
dibuhkannya

uplikasi mobile A
aplikasi melile o

an dan implementasi
website dan aplikasi mobs dan implementasi aplikasi
mobile  marketploce  estimatorid, mendesain  ulang website  mobile
RumahTinggalid, menganalisis  den  implementasi  aplikesi  mobile
RumahTinggal id, Mendesain uwlang aplikasi mobile Estimatorid hasil dari analisis
ini nantinya akan berbentuk perhitangan hasil testing, dan untuk hasil implementas
akan berbentuk mockup dan prototype.

Selanjunya, dari hasil desain tersebut akan dilonjutkan oleh nm web



developer, baik  Fullstack Developer maupun  Molile  Developer  uniuk
menjadikannya sebagai website atau aplikasi monile nyata yang bisa diakses oleh
pengauna.

1.3 Manfaat
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah :
1. Bagi peneliti

T LR an Mﬂdﬂdﬁiﬁn

ity festing (SUS) sebagai metode
usabilin: testing

3. Final produk aplikasi berupa mockup, prototpe don hasil wsabiline resting



1.5 [Identitas Tempat Magang

Mama Perusshaan : PT Baraciptra Esa Engineering

Nama Pimpinan - M. A. Subudi S.T.

Alamat L Mijil No. 98 Karang Joti Sindusds Milati Slemoan. Daerah
Istimewa Yogyakarta

PT. Baracipta Esa Engincering juga m
yang berbasis inovasi dan kreativitas. K

langgung jawab setiop angeets peros ]
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siapapun desain v
loinnya dan tentunyna dengag



16 Sistematika Penulisan
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Bab ini membahas mengenai latar
belakang , nujuan , manfaat, batssan

matika penulisan laporan yang

Bab ini membahas fentang twhapan-
tahapan yang dilakukan dalam proses
penelitian,  Tahapan-tahapan  pada
skripsi ini yaitu slur magang, deskripsi
detail alur magang, Analisa kegiatan,
alur perancangan produk, dan alur
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perancangan produk,

Bab imi membahas tentang hasil dari
k@ammmng&nhmlm&m
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