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INTISARI 

Program Magang Bersertifikat Kampus Merdeka  di PT. Baracipta Esa 

Engineering merupakan program magang yang dikeluarkan oleh pihak 

Kemendikbudristek melalui program Kampus Merdeka. Di PT. Baracipta Esa 

Engineering terdapat beberapa divisi untuk program magang ini salah satunya yaitu 

UI/UX Designer. UI/UX Designer bertanggungjawab atas design baik dari user 

interface ataupun user experience dalam pembuatan suatu produk digital, 

melakukan reset pengguna dan testing produk.  

Pada proses pengujian ini menggunakan metode Design Thinking dalam 

menyusun projek ini karena metode tersebut merupakan metode yang kompleks dan 

cocok untuk digunakan. Didapatkan banyak feedback dari hasil akhir penyusunan 

desain yaitu dalam tahapan Usability Testing yang menghasilkan score 80.5 yang 

termasuk dalam grade B. 

Pada Projek HR System penulis melakukan analisis perancangan kebutuhan 

pada aplikasi dengan menggunakan teknologi terkini dalam dunia UI Designer dan 

dilanjutkan dengan pengujian aplikasi kepada karyawan PT. Baracipta Esa 

Engineering. 

Pada projek RumahTinggal.id penulis melakukan pembuatan design 

wireframe, mockup, redesain website RumahTinggal.id hingga pengujian aplikasi 

RumahTinggal.id. 

Pada projek Marketplace Estimator.id penulis melakukan pembuatan desain 

wireframe, Mockup, dan analisis perancangan kebutuhan Marketplace 

Estomator.id. 

Pada Projek Estimator.id Mobile penulis melakukan pembuatan desain 

Mockup  dengan ketentuan sesuai dengan permintaan perusahaan. 

Kata kunci: UI/UX, Design Thinking, Analisis, Usability Testing 

 

  



 
 

XV 
 

ABSTRACT 

Independent Campus Certified Internship Program at PT. Baracipta Esa 

Engineering is an internship program issued by the Ministry of Education and 

Culture through the Independent Campus program. At PT. Baracipta Esa 

Engineering has several divisions for this internship program, one of which is 

UI/UX Designer. UI/UX Designer is responsible for the design of both the user 

interface and user experience in making a digital product, resetting users and 

testing products. 

In this testing process, the Design Thinking method was used in compiling 

this project because this method is a complex method and is suitable for use. A lot 

of feedback was obtained from the final results of the design preparation, namely 

in the Usability Testing stage which resulted in a score of 80.5 which is included in 

grade B. 

In the HR System Project, the authors carry out a needs design analysis on 

the application using the latest technology in the world of UI Designer and continue 

with application testing to employees of PT. Baracipta Esa Engineering. 

In the RumahTinggal.id project, the author made wireframe designs, 

mockups, redesigned the RumahTinggal.id website and tested the RumahTinggal.id 

application. 

In the Marketplace Estimator.id project, the author made wireframe 

designs, mockups, and analyzed the design needs of Marketplace Estomator.id. 

In the Estimator.id Mobile Project, the author makes a Mockup design with 

the conditions according to the company's request. 

Keyword: UI/UX, Design Thinking, analysis, Usability Testing 


