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INTISARI

Game online merupakan sebuah permainan yang membutuhkan jaringan
internet untuk mengaksesnya dan nantinya pemain bisa terhubung dengan sesama
pemain lain meskipun tidak berada di tempat yang sama, untuk mendapatkan
pengalaman bermain game online dengan nyaman diperlukan adanya koneksi
internet yang memadai. Manajemen bandwidth dibutuhkan untuk mendapatkan
koneksi yang stabil untuk bermain game jika nantinya ada banyak user yang
terhubung kedalam jaringan yang nantinya akan melakukan browsing dan
mengunduh file dengan data yag besar. Maka dari itu penelitian ini menerapkan
metode Queue tree dan Simple Queue yang nantinya bertujuan untuk
membandingkan metode mana yang lebih baik untuk digunakan. Instrument
pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu Quality of
Services(QoS) yang parameternya terdiri dari throughput, Packet loss,Delay,dan
Jitter.

Kata kunci: Game, Online, Bandwidth, Manajemen, Queue tree, Simple

Queue.
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ABSTRACT

An online game is a game that requires an internet network to access it and
later players can connect with other players even though they are not in the same
place. To get a comfortable online gaming experience, an adequate internet
connection is needed. Bandwidth management is needed to get a stable connection
to play games if later there are many users connected to the network who will later
browse and download files with large data. Therefore this study applies the Queue
tree and Simple Queue methods which later aim to compare which method is better
to use. The data collection instrument used in this study is Quality of Services (QoS)

whose parameters consist of throughput, packet loss, delay, and jitter.

Keyword: Game, Online, Bandwidth, Management, Queue tree, Simple Queue
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