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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada bulan Desember 2020-akan ditaksanakan Pemilihon Kepala Daerah
{Pilkada) serentak di Indonesia. Namun, kegiatan (ersebut bersamaan dengan
adanva pandemi Covid-19. Hal tersebut memuncilkan Berbagai kontroversi
diberbaga wilnynh, mepurut fokader i menjelang adanyo pilkada kosus positf
Eovid-19 di Indonests semakin bertambah dari_har ke hark, berikut data terking
peningkaton kasus Covid-19 ;
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Berdasarkan data tersebut. masyorakat beranggapan bahwa pelaksanaan Pilkada
sanl pandemi merupakan suatu hal yang berbahayn dan mereka tidak berani
mengambil resiko untuk berpartisipasi dalam Pilkada tersebut. Dalam hal im
pemerintah dituntul untuk melakukan inovasi dengan tujuan mendorong minat
masyarakat agar menggunakan hak pilih mereka szat Pilkada 2020,

Adanya kontroversi dalam pelaksanaan Pilkada di seat pandemi juga
berlangsung diberbagai

Media informasi dig
Pemerintah Kabupaten Boyolali memanfaatksn media cetak dan paling utama
media sosial karena dinitai efisten dan hemar biava dalam memberikan informasi
kepada seluruh masyarakat. Pemermtah kabupaten Boyolah menginginkan sebuah
informasi yang disuguhkan kepada seluruh masyarakat adalah informasi berbasis
multimedia, yang dirancang menggunakan visualisasi semenarik  mungkin
mengenai Pilkada di masa pandemi.



Berdasarkan pemaparan distas, kami memberikan ide gagasan untuk
membuat visualisasi informasi berbentuk animasi bergerak 2. Animasi 2D dipilih
karena memiliki banyak ruang untuk menyampaikan sebuah informasi dan tidak
terlalu melibatkan banyak orang untuk melalukan produksinya, jadi lebih aman dari
kontak fisik dan protokol kesehatan, masih bisa dilaksanakan tanpa pengambilan
gambar langsung. Oleh karena itu kami mengambil judul “Penerapan Animasi 2D

1.4 Batasan Masalah
Untuk mempersempit pembahasan pads tugas akhir ini, maka dibuat
batasan-batasan sebagai berikut:

a.  Animasi 2D dirancang menggunakan aplikasi paint tool sai, after effect sertn
premire pro



c. Penggabungan frame dilakukan di premire

d. Informasi hanya dapat diakses oleh masyarakat umum melalui sosial media

e. Produksi animasi hanya mencakup isi berdasarkan informasi dani Komisi
Pemilihan Umum
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