rdapa apa contoh event marketing yang
dapat dilakukan. yakni konferensi, festival. pameran peluncuran sebuah produk
dan kegiatan lainnya yang dianggap dapat memasarkan produk dani suatu
perusshann menurut penelitian {Auliva, 2021}

Event organizer merupakan istilah untuk penyedia jasa profesional
penyelenggara acara. Pada dasamya. tugas dan event organizer adalah



membantu cfient nya untuk dapat menyelenggarakan acara yang diinginkan.
Bisa jadi hal ini karena keterbatasan sumber daya atau waktu yang dimiliki
client, IAMUN penggunaan jasa event organizer juga dimungkinkan dengan
alasan agar penyelengaraannya profesional sehingga hasilnya lebih bagus
daripada bila dikerjakan sendiri.

Berdasarkan data dats yang penulis dapatkan pada web salah satu
event arganizefiliIndonesiadiR EMkEn i8ikens! yaitu Mineski Indanesia,
Mineski Infinity merupakan w Esport terbesar di SEA dengan
mi:miﬁh-‘leblh dari IWMIH,SEA dan tersebar di Malaysia, Thailand,
Philipina dan Indonesis. Mineski Indonesia merupakan hg}m dari Mineski

Global, pionir agensi espores asia Tenggara yang memiliki rekam jejak
_WImggaman.:liﬁmm esparts dan akﬁvﬁ mﬁm di Filipina,
Indonesia, Thailand, dan seluruh dunia berkat pengalaman yang luas dan
Juas di semua bidang. aspek esports dan game sejak tabum 2004, Hhesh:l
w bertujuan untuk menyatukan para gamer ke dalsm komunitas

"dﬁuy.h:besa.r mefnlun konten, scars, dan plnlfnnn keterlibamn fninmnya,

mmgkm ere baru hiburan untuk audmwﬂuul }'a.ng:miias dan
fukus secars digital di seluruh asia don sekiturnya, untuk meningkatkan

standar  industri  espors. Mineski  [ndonesia mﬂlﬂlﬂkaﬂ dan
mipomOSkn peAgalien bermain garme deigas ata yang o seperti
l&llﬂm terbesar di dunia membuat dmwumka.n oome mereka,
‘membantu  menumbuhkan  mdusir esparts, mampu  mengelolanya
sepenuhnya dari awal dan melalui semusa sudut yang memungkinkan.

Kemudian dalam menjalankan bisnis event organizer dalam bidang
esporis Ordinary Organizer memiliki acuan lain dalam menjalankan
kegiatan produksimya yaitu Revival TV, Menurut data yang penulis
dapatkan dan web milik Revival TV, mereka memiliki fokus dalam dunia
esparts sama hal mya dengan vang sedang dijalankan Ordinary Organizer.
Revival TV adalah mengelola berbagai hal terkait evports termasuk dan

event. konten video, hingga ioleni agency. Revival TV memiliki tujuan



membangun ekosistem esports di Indonesia. Revival TV dibentuk atas
inisiasi mereka yang juga memiliki passion dan menental game Revival
TV memong begitu dikenal dengan berbagai evens esporis yang pernah
diselenggarakannya dan berbagai kontribusi lainnya kepada skena esports
Indonesia. Revival TV sendiri memiliki beberapa cabanglayanan seperti
Revival Praject, Revival Talent Management, Revival Goods, dan Media
Revival TV. Seiring ba‘kmba,ngmskm exparts di Indonesia pada
2019 ]uga salah satu hasil h]l kﬂiﬂ.t_ TV dalam kontribusinya
ungkan ckosistem tersebut di Indonesia.

Ondinary Organizer merupakan usaha yong berperak i bidang jusa
even! organizer. yang berada di Yogyakarta. Euh.rk:m hal tersebut,
\Ordinary Organizer hadir sebagai bentuk komitmen ikub andil dalam
quﬁmhungau industri exports yang ada di Inm Sant ﬁ industri
\exports sudah merambah masuk ke dalam sektor di huhggnhmnhinn
R‘l’ﬂhﬂ Hal tersebut diperkunt dengan kepedulian pemeﬁﬂ' E:r.tﬁl-e
dlhm. meningkatkan indusin esperts sebagal salab =atg sektor yang
rpotensi dalsm mendorong pertumbuhin Ekﬂﬁﬂhﬁ_ludum

Hadimya Ordinary Organizer berawal dm. khmahn,!a!ﬂh sati
wmwmhm atau penyelenggurain event csports
‘di Yogyakarta, Selain itu, kurangnya edulmthnmsmhuﬂn mengenai
m.ﬁﬂ mﬁr menjadi salah satu faktor pendorong berdirinya Ordinary
ﬂrgmuzcr TE‘TEE‘I:I.I!:I Lngj mdustri L.gpdl'ﬂ Mﬂa di Indonesia belum
sepopuler di luar m&:ﬁ_ Kurangnya antusiasme
Yogyakarta membuat pemsahaan mcmsnl:an kesulitan dalam pelaksanaan

: penggemar game online di

dan pengembangan di indusiri esporis.

Seiring berjalannya waktu, industn espores di Indonesia semakin
berkembang sehingga membangkitkan daya tank masyarmkat untuk
berkontribust secara langsung di bidang tersebut, dengan asumsi memiliki
peluang vang menjanjikan, menguntungkan serta muodah  untuk



menjalankannya. Dalam hal ini usaha event ergarizer menjadi memiliki
peluang tersendiri, karena banyak pihak yang memmjuk evemt organizer
untuk mengelols sebuah acara khususnya dalam penyelenggaraan turnamen
game online, Sanl mi banyak perusahnan yang berminat atau bahkan telah
sering menyelenggarakan event game ondine. Hal ini tentunya dimaksudkan
untuk menyasar anok muda sebagai target pasarnya. Selain itu dengan
semakin meningkatnya taraf hilup ms@syarakal Indonesia juga menjadi
sebuah pelnmg karena hl tersebut .lh:n mengakibatkan semakin
konsumtifys pola hidup masyamkat schingga penyelenggaraan event
menjadi scbuah kebutuhan.

Adapunbeberapa cvent organizer di' Yogyakart yang berfokus pada

: jﬂ'peml:luatan event esports di antaranya =

NO |  NAMA EVENT ORGANIZER DOMISILE
I ESEPRO EVENT Yogyokarta
2 | NONGSKI Youvakarta
3 IMPERI BRAIN Yogyakaria

Table I, Bgia Event Qreanizer Hidiamg Espoets o Vogvakarta

Ordinary Organizer memiliki keungaulan dan inovasi, diantaranya
mempunyai target pasar yang luas.pelayanan yang lebih Aeksibe! dalam
malayani calon cliens, pengelolaan event vang terstruktur dan yang paling
diunggulkan dengan adenya pengelolaan sistem broadcasting yvang menarik.
Hal tersebut yang membuat Ordinary Organizer berbeda dengan perusahaan
eveni organizer dan perusahaan industri esporis lainnya vang ada di
Yogyakarta, Dengan adanya beberapa inovasi yang ditawarkan oleh
Ordinary Organizer dolasm pengelolaan evend organizer salah satunya

penggunain virfual stedio pada sistem broedcasting evemt esporty yang



diselenggarakan. Selain itu inovasi lainnya yang sedang dikembangkan
adalah pengelolaan data base melalui websitie yang dapat diakses dengan
mudzah dan praktis. Hal tersebut tentunya akan lebih memudahkan dalam
pengelolaan data peserta event yang akan berlangsung dan meminimalisir
adanys kesalahan pada penginputan data.

Kuneil kesuksesan dalam évent organizer terletak pada jaringan
pertemanan yang luas atau mwﬁgﬂn relasi. Sehingga semakin
luas jaringan teman yang dimiliki akan semakin besar peluang cvens
oy memmﬂt pekerjaan st proyek penyelenggaraan acara
eti rupakan ujung tombak bagi setiap jenis Hﬁh. namun pada
hlﬂnrtg event w self-marketing ' atsn memasarkan diri sendiri
‘menjadi sebuah keharusan dan wajib miﬂtm

Semakin ketatnya persaingan di industri esporis membuat Ordinary
mr mengalami beberapa kendala dalam menjalmkan usahanyn,
.:mhhnnngnyu Sumber Daya Manusia (SDM), biaya pembuatan website
yang telatif mahal dan kondisi finansial perusshaan yang kuang stabil
menfod faktor hambatan bagi perusahaan, Dalam hal ini fentunya
perusahaan memiliki cara dalam menyelesaikan berbagai permasalzhan
yung ada. Oleh karena itu peran dari 5et|ap mmt diperfukan dalam
m pmﬂmmgldl lebih hmk.lup.ihn’laranya sepern divisi

Iamn].ra [;!.\-'Ihl nmnajnmen v I:n:ﬂupms‘r ﬂnhﬂ‘l&nggmg jewab sebagai
koordinator dalam pel k N event esports yang diselenggarakan oleh
perusahan. Kemudian divisi maorketing komunikasi bertugas sebapgai
rarahubung untuk memberikan informasi perusabaan yang dibutuhkan oleh
customer. Sedangkan divisi digital marketing bertugas sebagai pengelola

media digital perusahaan yang bertujusn untuk publikasi dalam hal menarik

ClLSfoimesr.



Menurut Goldblatt (Goldblatt, 2013) Event Management adalah
kegiatan profesional mengumpulkan dan mempertemukan sekelompok
orang untuk fujuan perayaan, pendidikan, pemasaran dan reuni, serta
bertanggung jawsb mengadakan penelitian, membuat desain kegiatan,
melakukan perencanoan dan melaksanakan koordinasi serta pengawasan

event esports di Indonesia ?
2. Bagaimana kelayskan usaha dari Ordinary Organizer dalam evens
exparts di Indonesia 7



1.3 Tujuan Skripsl Entrepreneur
Berdasarkan rumusan masalah di atos, maka tujuan yang akan

dicapai dalam penelition ini adalah sebagai berikut:

1. Umum
Secara umum penelitian ini  bertujuan untuk mengetahui
perkembangan usaha Ordinary Organizer dalam industri espores di

|. Sebagai acuan bagi penelitian mahasiswa berikutnya terkait
2. Menambah edukasi bagi pelaku Esports di Indonesia
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