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INTISARI 

Industri esports merupakan peluang bisnis bagi event organizer, akan tetapi kurangnya 

edukasi dan pengetahuan mengenai mekanisme pembuatan event game online menjadi 

kendala utama bagi event organizer. Tujuan dilakukan penelitian ini adalah 

menganalisa kelayakan usaha Ordinary Organizer yang sedang dikembangkan oleh 

penulis. Dalam menjalankan usaha penulis mengacu kepada Teori POAC yang sangat 

memiliki erat dalam pengelolaan sebuah usaha, guna mengetahui kelemahan dan 

kelebihan dari usaha Ordinary Organizer penulis menggunakan analisis SWOT 

berdasarkan proses usaha yang terjadi di lapangan. Kelayakan usaha dari Ordinary 

Organizer masih terdapat beberapa kekurangan yang harus di optimalkan kedepannya 

dalam menjalankan usaha event Organizer. Dengan adanya analisis usaha ini 

diharapkan Ordinary Organizer bisa berkembang dan ikut berperan dalam 

mengembangkan industri esports di Indonesia 

Kata Kunci : esports, event organizer 

 

 

ABSTRACT 

The esports industry is a business opportunity for event organizers, but the lack of 

education and knowledge regarding the mechanics of creating online game events is 

the main obstacle for event organizers. The purpose of this research is to analyze the 

feasibility of the ordinary organizer business that is being developed by the author. In 

running a business, the author refers to the POAC theory, which is closely related to 

managing a business. In order to find out the weaknesses and strengths of the ordinary 

organizer business, the author uses a SWOT analysis based on business processes that 

occur in the field. The business feasibility of the ordinary organizer still has a number 

of deficiencies that must be optimized going forward in running the event organizer 

business. With this business analysis, it is hoped that the ordinary organizer can 

develop and play a role in developing the esports industry in Indonesia. 

Keywords : esports, event organize


