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INTISARI 
 

 

Peran penulis naskah menjadi salah satu peranan yang penting dalam proses 

pembuatan film atau video. Tugas yang dilakukan yaitu dengan membuat cerita ke 

dalam bentuk teks. Dalam pembuatan Video Feature yang bertemakan kebudayaan, 

penulis berupaya untuk memunculkan unsur unsur budaya yang ada pada olahraga 

tradisional jemparingan. Daerah Istimewa Yogyakarta merupakan daerah yang 

memiliki warisan budaya yang beragam, desa kepuharjo merupakan salah satu desa 

yang terletak di kabupaten Sleman yang menyelenggarakan olahraga tradisional 

jemparingan sebagai kegiatan rutin masayarakat nya. Kegiatan ini dilaksanakan 

sebagai bentuk melestarikan budaya lokal dan seabagai wadah untuk berkoordinasi 

dan bersilaturahmi satu sama lain. Melalui pengemasan ke dalam bentuk Video 

Feature penulis berupaya untuk mengkomunikasikan pesan kepada khalayak 

meggunakan media digital You Tube sebagai sarana penyaluran pesan berbentuk 

audio visual. Hal tersebut bertujuan untuk memperkenalkan dan memberikan 

wawasan kepada khalayak khususnya anak - anak muda jemparingan.  

Kata Kunci : Penulis Naskah, Komunikasi Audio Visual, Komunikasi Budaya, 

Desa Kepuharjo. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 
 

The script writer's role is one of the critical roles in the process of making a film or 

video. The duties carried out is write stories in text form. In making a Video Feature 

with a cultural theme, the writer tries to bring out the cultural elements in 

traditional Jemparingan sports. The Special Region of Yogyakarta is an area that 

has a diverse cultural heritage, Kepuharjo village is one of the villages located in 

the Sleman district which organizes traditional Jemparingan sports as a routine 

community activity. This activity was carried out as a form of cooling off local 

culture and as a place to coordinate and stay in touch with one another. Through 

packaging in the form of a Video Feature, the author seeks to communicate 

messages to audiences by using digital media YouTube as a means of audio-visual 

messages. It aims to introduce and provide insight to the audience, especially young 

people from Jemparingan. 

Keyword : Script Writer, Audio Visual Communication, Cultural Communication, 

Kepuharjo Village 
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