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ABSTRAK  

Indonesia merupakan salah satu negara yang kaya dengan kebudayaan dan alamnya 
yang sangat indah. Pada tahun 2017, UNESCO mengatakan bahwa Indonesia adalah negara 
super power di bidang budaya. Dieng, adalah sebuah daerah dataran tinggi di Provinsi jawa 
Tengah yang terletak di antara dua kabupaten yaitu kabupaten Wonosobo dan Kabupaten 
Banjarnegara. Dieng mempunyai sejarah yang panjang tentang berdirinya beberapa kerajaan 
kerajaan yang pernah berjaya di Indonesia.hal ini meninggalkan banyak budaya dan tradisi. 
Dokumenter drama menjadi salah satu genre dokumenter yang menarik dan cocok untuk 
menceritakan tentang Dieng, yang dikemas dalam gaya Neorealisme, yang menggabungkan 
beberapa realitas yang ada. Pada kenyatannya, beberapa kekayaan yang ada terutama 
alamnya yang subur, tidak termanfaatkan dengan baik untuk manusia, dan alamnya itu sendiri.  

  
  

Kata kunci : Indonesia, Dieng, Budaya, Sejarah, Neorealisme, Doku-drama.  
  
  
  

ABSTRACT  
  
  

Indonesia is a country that is rich in culture and beautiful nature. In 2017, UNESCO 
said that Indonesia is a super power country in the field of culture. Dieng, is a highland area 
in Central Java Province which is located between two regencies, namely Wonosobo Regency 
and Banjarnegara Regency. Dieng has a long history of the establishment of several kingdoms 
that once triumphed in Indonesia. This leaves many cultures and traditions. Drama 
documentary is one of the interesting and suitable documentary genres to tell about Dieng, 
which is packaged in the Neorealism style, which combines several existing realities. In fact, 
some of the wealth that exists, especially its fertile nature, is not utilized properly for humans, 
and nature itself.  
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