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Sunber Ao Poltochis yane lemah tidak seagaja mebunuh scorang ansk

bangsawan, kemudian diasingkan ke kerajaan Phthia di bawah pimpinan raja
Peleus. Di sana ia bertemu dengan seorang anak lelaki bemama Achilles, anak
setengah dewa dari Peleus dan Thetis. Awalnya. Patroclus terus menyendiri karena
or mengenai pengusingannys hingga Achilles mendatanginya dan mulai
'Ilatfurmng&ngmmva sampai menjadi dekat. dan dijodikan pendamping Achilles.
Saat umur mereka telah dewasa. archilles memimpin pasukan pahlawan Yunani
untuk berperang melawan Troya demi mengembalikan Helen dari Sparta yang telah

diculik &wﬂlﬂ Kﬂdm‘ﬂu;a Patroclus tetap setin mendampingi Achilles
sepanjang perjalanannya menuju Troys walsupun dirinya dipenuhi rasa cemas akan

ramalan kematian Achilles di Troya:

1.2 Riset dan pengumpulan data {research)
Dalam merancang sebuah desain, langkah pertama yvang haras dilakukan

adalah nset dan pengumpulan data. Menurut Teddy Setiswan, seorang desainer set,



ada tahapan-tahapan dalam pre-production sebuah set film. Research menjadi

tahapan pertama sebelum mendesain.
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CGambar 2 Tabapan dilom proses desans et
- Sumber: youtube Teddy Setimwan

Pada perancangan ini menggunakan metode pengumpulan data melalu
imtemet terkait segala informasi mengenal  arsitektur Yunash, Kuno untuk
pengembangan desain pada set flm The Song of Achilles

20 Elemen sejarh (Historical elemonts)

A. Peradaban Yunani kuno

Peradaban Minos di pulau Kreta, vang berdin antsra tahon 2000
dan [450 SM adalah titik awal peradaban Yunant kuno. Negara Yunani
Kuno memiliki sistem ekonomi. polisi, agama, dan kebudayaan yang
sangst maji. Laut Aegea dan Laot Jonea melingkari Yunani dan
terbagi menpadi Yunani daratun dun kepulavan, Yinani adalah tempat
vang cocok dijadikan untuk pelabuhan karena daratan yang terbagi-

bag, beberapa pegunungan, dan banyak pantai

B. Kerajaan Phtia
Dalam mitologi Yunani, Phthia adalah sebuah wilayah di masa

falu yang disebut Thessaly atau dikenal juga sebagai Thessalia.



arsitektur Yunani Kuno adalsh gerbang prosesional (propylaea), alun-
alun publik (agora) yang dikelilingi oleh deretan pilar bertingkat
(stoa), gedung dewan kota (bouleuterion), monumen publik, makam
monumental (mausoleum), dan stadium.



sangat jormal, dilihat dan strukturmya maupun dekorasi. Khususnya
pada kuilkuil, dimana tampak bangunan disnggap sebagai suatu
entitas pahatan di dalam lingkupnya, dibangun di datarsn tinggi agar
proporsinya dan efek cshays pada  permukasnnya  membuat
keanggunan bangunan dapat terlihat dari semua sudut
Ciri khas arsitektural Yoneni kuno bcrdaﬁﬂ:kﬂn kompleks Kuil
Parthenon,
I, Patung { Senfpiure)
Sculpture-seulpture ini terdapat pada interior maupun eksterior
dari bangunan Yunani Kuno. Pada bagian interior sculphure
diletakkan untuk disembab. Pada bagian eksterior. sculpture
ditermukan pada bagan atas dan kolom.

Gambar 5 Pamung kepula Kods Dews Hisos
Sumber; Google images



2, Dekorasi dinding (Frieze)
Frieze merupakan ormamen-ormamen yang terdapat pada bagian
atas dari dinding Kuil. Ukurannya kecil, yaitu sekitar 3 kaki 5

inci. Letaknya tepat pada bagian srighyphs dan metopes.

G

3. Sistem Struktur
Sistem vang sermg digunakan dalam bangunan Yunani Kuno
adalah bearing masesry, dimana pembentuk dindihg fersusun
diam struktur pasangan bata. Selain ity baban-bahan Bangunan
yang digunakan adalah bongkahan k.uyudmtdu Elpg:iluh tanpa
kayu adatah untuk menonjolkan unsur-unsur alam karena bahan
tersebut dopat diperoleh deuﬂn :mtﬂih serta menggunakan

Gambar 7 Sistem bearing srasonry
Sumber: Google images



4. Bentuk Kolom
Ada tiga bentuk kolom yvang digunakan di bangunan-bangunan

Yumani. vaitu Doric Capital, lonic Capital, dan Corinthian Capital
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Gambar & Tiga bentuk kolom pds banunan Yunini
Sumber: Google imEges

2. Daric Capital

Done mi merupakan bentuk paling twa disntarn doa bentuk
lainnya. Bermsal dari panel-pamel sculprune kemudian
bentuknya diperindah pada abad ke-3 SM. Kolom ini
digunakan pada Parthenon dan Propylsea di 4thens. Bentuk
tipe sederhana ini melambangkan struktur yang paling tinggi
dalem tingkatannya dengan teiglyphs dan medopes. Pada
setiap metopes, diisi oleh Capitaf.
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Gambar 9 Kapital kolom Dooc
Sumber: Gooile images



b.

lonic Capital

Bentuk i berkembang di Yunani pada abad ke-5 SM.
Bentuknya tinggi, ramping dan elegan dan kombinasi alur
relief tidak tajam. serta bentuk spiral atau tkal di kedea muka

seperti berbentuk mirip gulungan kertas. Sehingga bentuk ini

febih atraktif dibandingkan dengan bentuk Doric. Bentuk ini
ditemulkan di yunani timur dan kepulsuannya.

Garmbar 10 Kapital kobom Tome
Sumber; Google imagey

Connthian Capital

Bentuk ini muncul sekitar abad ke—4 SM. Bentuknya rumit.
lngsing-langsing don tinggl dengan ukifan khas yang
terinspirasi oleh founa daun, Kolom ini memiliki gaya
korentien, masa pegalihan ke gayi romawi dimana budaya

romawi sudah mulsi masok ke Yonani.

Gambar 11 Kapital kobom [onie
Sumber: Google inages



B. Kehidupan masyarakat Yunani
pelayaran, serta perdagangan karema letaknys yang strategis di
perairan Laut Tengah. Suasana langit yang cerah dan terang tanpa

D.

Kepercaynan bangss Yunani Kuno adalah Politeisme. Dewa
tertinggi bagi mereka adalah Dewa Zeus. Zeus merupakan sumber
diantaranya adalah Ares (dewa perang), Apollo (dewa kesenian),




Pallas Athena (dewi pengetahuan), Aphrodite (dewi kecantikan),
Hermes (dewa perdagangan), Posiedon (dewa laut), dan Artemis
(dewa perburuan). Menurut kepercayaan bangsa Yunani Kuno, Para
dewa tinggal di Bukit Olympus,

an chlamys. Prin d 4 Yunani Kuno biasanya
mengenakan sepasang pakaian yang dipakai di badan, sebuah pakaian
dalam disebut chiton ata peplos dan sebush pakaian luar disebut
himation atau chlantys.




Liambar 12 Cluton, peplos, himaton, dan chlamys
Sumber: Google images

123 Film ( Intermet resparch)

A. Troy (2004)

Ciarnbar 13 Ciovey ikan $heoet scene
Sumber: Netfhix

Film tentang peperangan ini rihs ditahun 2004 dan disutradarai
serta diproduseri oleh Wolfgang Petersen. Film i diadaptasi dan
sebuah buku terkenal tentang mitolog Yunani, ditulis oleh David

Benioff berdasarkan "Thad" karya Homer. menggambarkan
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pertempuran antara kerajaon kuno Troy dan Sparta karena
penculikan Ratu dan kekuasaan.

B. Clash of the Titans (2010)

Gambar 14 Cover dan Shool seeme
Suniher: Nerflix

Film yang mengedepankan kisah mitologi yunani inl distutradai
aleh Louis Leterner dan diproduseri oleh Basil Iwanyk, Kevin De
La Moy, dan Richard D. Zonuck serta ditulis oleh Lawrence
Kasdan, Travis Bescham, Phil Haoy, dan Matt Mondfredi. film im
berkisah lenlmng manusia setengah dewn, putra Feus bernama
Persens, 10 terjebak dalom sebuah perang antar manusin dengan
dewa uniuk balas dendam membunuh Hodes dan mencegahnya

menggulingkan Zeus dan menguasal dunia.

1.3 Interpretasi teks

Interpretasi teks merupakan proses pengartian pendapat. kesan, gagasan

ataupun pandangan secara teoritis pada sebuah objek. dalam perancangan ini adalah



untuk menerjemahkan informasi dari bentuk tulisan menjadi stau dijadikan
Berikut teks pada novel yang telsh diubah dalam format skenario, berisi

istana woleh
yang tiba

B AT
diberi lambing,

iz =35 1 pohon ek wyang
menjadl sasaran 18 3 ! =fekah dan bolong—

bolong, menste: gets tbang-Ilubargnya.
Tenggorokanya karing da panESs,. 2 oleh  debun
membakar. Setelah selesai latihan, sebaglan besiar anak
langsung berlari ke pantai, di pantai masih terasa tiupan
g=poi. Mata berat, dan lengan sakit sehabis Iztihan pagi
yang melelahkan, Patroclus duduk di bawah keteduhan
pohon zaitun kKerdil, temmangu memandangi ombuk-ombak
Iautan.” (hal 37)
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EXT - ISTANA - SIANG

Waktu jam-iam =iang yang lengang, =seisi istana sedang
tidur menghindari Haws panas, dan Achilles dan Patroclus

hanya berdua. Mereka mengambil jslan yang paling jauh,;

malintasi jlur setapak berl ¥u di antara gerumbulan

persenjataan

acsin. Tidak =da
3los dan sehelai
{ LI E f LT bagus, diukir
dari kayu ha:uxh-_. .: o 1 .1':.i';: i. D1 sebelahnya

D. INT - RUANG SINGGASANA — STIANG
Patroclus dibawa ke hadapan Fsleus di ruang singgasana.

Ruangan 1itu besrassp dan bsrbau api kayu yew yang
menyengat. (hal 42}
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Patroclus meEnsemui Peleus. Lalu iz beriutut di
hadapannya, di karpet wol yang ditenun dalam warna ungu
cemerlang. (hal 154)

Achilles menyetop Patroclus begitu masuk ke balairung
Peleus yang pin.tu—pint\m.}ra berhiaskan perunggu. Peleus
duduk di kursi berpunggung tinggi, di ujuna lain ruangan.
Secrang pria yang lebih tus, diri di dekatnya, setelah
habis berembuk. ingelusrkan asap tebal,
ruangan itu pags fig—-dinding digantungi
tapestri et senjata-seniata
lawas vyahg Sirswdt pard palayan ichili=s melangksah

i i i yahanya. (hal
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