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Motto 
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"Imagination is a gift. Your imagination can take you where nothing else can." -

Anne Shirley (Anne with an E) 

"My future is an endless possibility." - Anne Shirley (Anne with an E) 

"In every job that must be done, there is an element of fun." - Mary Poppins 

(1964) 

Persembahan 

Tugas akhir ini kami persembahkan dengan rasa syukur kepada: 

1. Univesitas AMIKOM Yogyakarta, yang telah memberikan landasan 

pendidikan, pengembangan diri, dan kesempatan untuk belajar. 

2. Prodi Arsitektur dan para dosen, yang telah berdedikasi dan kerja keras dalam 

memberikan pendidikan dan pengalaman yang berharga dalam setiap mata 

kuliah. 

3. Orang tua dan teman, yang telah mendukung dan memberi semangat. 
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ABSTAK 

Film atau sering disebut juga movie merupakan karya cipta seni berupa media 

komunikasi massa pandang-dengar yang dibuat berdasarkan asas sinematografi 

dengan direkam menggunakan teknologi. Serangkaian gambar yang akan 

menciptakan ilusi gambar bergerak ini akan menampilkan susana dan situasi 

meliputi informasi tentang waktu dan ruang, serta memuat segala informasi, 

instruksi penyaluran yang berkaitan dengan suasana, waktu dan ruang. Maka, 

penciptaan sebuah film tidak lepas dari peran perancang latar, menciptakan latar 

pada sebuah film. Pada tugas akhir ini berisi perancangan dalam visualisasi movie 

set dengan gaya Arsitektur yunani kuno pada novel The Song of Achilles karya 

Madeline Miller. Novel yang akan diinterpretasi menjadi movie set, bercerita 

tentang sudut pandang Patroclus dengan pengalaman dan petualangan yang ia alami 

bersama Achilles dari masa kecilnya hingga perang besar Troya pada era Yunani 

Kuno. Arsitektur Yunani Kuno memiliki karakteristik yang sangat formal, dari 

strukturnya maupun dekorasi dan dibangun di dataran tinggi agar proporsinya dan 

efek cahaya pada permukaannya membuat keanggunan bangunan dapat terlihat dari 

semua sudut. 

 

Kata kunci: Arsitektur, Desain Set Film, Yunani Kuno, Achilles, Perang Troya 
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