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1.1 Latar Belakang

Perkembangan sistem informasi yang terus maju seperti saat ini tentunya
telah memudshkan manusia dolsm menjalankan pekerjaannya sebab  dapat
memberikan kemudahan dalam pnmim._ pengolahan data, serta pekerjaan
lainnya.

Perusahaan PT. Trisakti Pilar Persads merupakan salah satu perusshaan
yang mhm teknologi untuk mengolsh sistem mﬁmﬁl perusahaan.
Perusshaan ini bergerak di bidang jasa konsultan dengan memberikan layanan
‘berupa kajian kebijakan, perncangan mem-_ﬂtMPengmbﬂngm
SDM dan jasa survey. Permasalshan yang saat ini terjadi di PT. Trisakti Pilar
Persadn adaluh tidak efisien nya ketika mencari dokumen-dokumen arsip pekerjaan
diinenslan PF. Trisakti Pilar Persadls belum memiliki pengarsipe yig Bébosis
online yang mana sehelumnya pengarsipan dilakukan secara konvensional seperti
Mﬂ:mduhm arsip pekerjomn sepertn loporan dan kontrak pu:lcaﬂ.lm hanya
disimpan di rak almari, sehingga arsip pekerjaan rentan hilang dan rusak.

Akan lebih baik bila dokumen-dokumen arsip. diklasifikasikan menurut
jenis amsipnya ke dalam sistem informasi kearsipan hﬂpﬁ:—nrﬁﬂm—ﬂal ini akan
berdumpak positif bagi WM dikarenakan arsip akan tersimpan di dalam
datahwdaumn h&kﬂnwﬁ Jlkl mgin mml:n-lﬂ'll! yang dibutuhkan.

Berdasarkan uraian diastas maka nkaq.m#&ah perancangan Sistem
Informasi Kearsipan berbasis websife menggunaksn metode pengembangan
protatyping, Dengan harapan Sistem Informasi Kearsipan yang akan dibuat dapat
memudahkan kinerja staff perusahaan kearsipan PT. Trisakti Pilar Persada.

Dalam penelition ini penulis memberikan batasan agar tidak menyimpang
dari tujusn guna mendapatkan hasil yang optimal. Batasan tersebut antara lain :

|. Daty yang disajikan dalam analisis dan perancangan Sistem Informasi
Kearsipan meliputi data arsip laporan, arsip kontrak dan arsip dokumentasi.



2. Pembuatan perancangan Sistem Informasi Kearsipan ini menggunakan
UML.

3. Pembuatan pengembangan Sistem Informasi Kearsipan ini menggunakan
metode pramwtyping.

4. Desain antarmuka tampilan frone-end pada Sistem Informasi Kearsipan ini
diimplementasikan dergan html.

Tujuan dan perancangan Sistem:wj Kearsipan berbasis wehsite pada
perusahaan PT. Trisakti Pilar Persads adalsh sebagsi langkah awal dalam
pembuntnn sistem oleh deve > r mmm:.m Sistem. ﬁu‘maﬂ Perkantoran
diharapkan dapat m dan mengeloln database Imlﬁ dari kontrak
pﬂh&g‘ﬂlﬂ, lnpunm erjann, darl dokumentasi pw.ﬂﬁhm itu, perancangan
mm l(enmpln I;erha5is wehyite tmmmm memberikan

it kepada staff PT. Trisakti Pilar Persada dalam pengelolsan arsip.

Manfaat yang diperoleh dori penelitian ini adalah :

15 M&m informasi mengenai dokumen-dokumen pekerjaan yang
dikelola dalsm Sistem Informasi Kearsipan PT. Trisakti Pilar Parsada.

2. Memberikan efesiensi waktu kepada para staff di PT. Trisakti Pilar Persada

dalam mengelola kontrak pekerjaan, laporan pekerjsan, dan dokumentasi

pekerjaan.
hﬁﬂﬁ m mk"!l"“ d“wm'ﬂﬁﬂ “pekerjaan yang
mbuﬁmmmk mmndp&ujnnhm
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Penulis melakukan kegiatan magang di PT. Trisakii Pilar Persada yang
merupakan sebuah perusahsan yang berkedudukan di Kabupsten Sleman, Daerah
Istimewa Yogyakarta dan bernaung dalam Trisakti Consulting Group yang
bergerak di bidang Kajian Kebijakan, Perencanaan Pembanguman, Media Literasi,
Pengembangan SDM dan Jasa Survey, Trisakti Pilar Persada Berbadan Hukum
Perseroan Terbatas (PT) dan merupakan anggota Ikstan Nasional Konsultan
Indonesia (INKINDO) dan Kamar Dagang dan Industri (KADIN) Indonesia.

]



Dalam proses magang ini PT. Trisakti Pilar Persads mengelompokkan
menjadi 3 divisi, yaitu Project Manager, Researcher, dan Media & IT Developer.
Penulis tergabung dalam divisi Media & IT Developer vang memiliki sebuah
tanggung jawab pada project magang imi yaitu membantu kegiatan riset dan juga
membuat perancangan sistem dari Sistem Informasi Perkantoran PT. Trisakti Pilar
Persada.

pat magang berada/di J1 Kisbiis; Manukan, Condongeatur, Kec.
i nvakarta. Sistem kerja yang



1.3

Landasan Teorl

131 Sistem Informal Kearsipan

Sistem Informasi Kearsipan merupakan merupakan perangkat-
perangkat vang saling berinteraksi dalam pengelolaan data kearsipan untuk
mencapal tujusn dan fungsi kearsipan. yakni penyimpanan, penalaan,
pengelompokan,  pengendalian, dan  pemeliharaan  Kearsipan[1].
Pemanfaatan sistem informasi kearsipan. digunakan untuk mempercepat
temu kembali arsip sehgh:w m_ﬁﬂmn informasi i nantinya
dapat mempersingkil waktu yang dibutuhkan dalam suatu pekerjaan
schingga dapat menghemat wakiu dan tenaga. Dengan adanya sistem

informasi kearsipan ini proses pencarian dokumen yang diperlukan berjalan

lebil cepat. Pencarion dilakukan dengan hanyn memasukkan nama arsip
yang dibutuhkan, setelahnyn sistem ini akan nmm:mnpilkan
hasil duri pencarian secara lebih cepat dan otomatisf2].

132 Sistem Informasi

Menurut Kertahadi don Sutivono memycbutkan bahwa sistem
informasi merupakan alat untuk menyajikan sebuah informasi sedemikian
rupa sehingga bermanfaat bagi yang menerimanys. Sistem Informasi ini
terdiri_dari_ komponea-komponen yang disebut blok bangunan (puitding

Hmhmwﬁﬁhﬁm ponen input, kempanen model, komponen

humpm teknologi. komponen hardware, komponen software.
kmn]xrrwn basis data. dan kemponen kontrol[3].

1.3.3 Wehslie

Wehgite atau vang sering disebut juga web merupakan layanan yang
didapat oleh pengguna komputer yang terhubung ke mternet[4). Website
atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan dan halaman-halaman yvang
digunakan untuk menampilkan berbagai informasi teks, pambar diam atau
gambar bergerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya, baik
yang bersifat stalis maupun dinamis yang membentuk sustu rangkaian



bangunan yang saling terkait satu sama lain, yang dimana masing-masing
dihubungkan dengan jaringan-jaringon halaman{S].
134  Metodologl Berorlentasi Objek
Metodologi Berorientasi Objek adalah suatu strategi pembangunan
perungkat lunak yang mengorganisasikan perangkat lunak sebagai
kumpulan objek yang berisi data dan operasi yang diberlakukan

sistem dengan pmgg:mmstem,xahmgndn@mtmanphm ketidakserasian
antara pengembang dan pengguna. Adapun model pengembangan protorype
digambarkan pada gambar diatas[7].
136 Unified Modeling Language (UML)
UML (Unified Modeling Language) adalah sebuah bahasa yang
membangun, dan pendokumentasian dani sebuah sistem pengembangan
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software berbasis 00 (OQbject-Orieated), UML sendini juga memberikan
standar penulisan sebuah sistem Alwe prine, yang meliputi konsep bisnis
proses, penulisan kelas-kelas dalam bahasa program vang spesifik, skema
database, dan komponen-komponen vang diperlukan dalam sistem
software[B].

L3.7 Hypertext Markup Langiage fﬂ' ML)

Hy Wﬂammmmm sebuah bahasa standar
yang digunakan dalam kebutuhan menampilkan kenten pada halaman
website. dcagan berbagai fungsi g dapat ditakukan dalam bahass HTML

_]ﬂli:u.l (1) Mengatu serta mendesain Ia.mpﬁniﬁ ha.l:mﬂn wehsite, (2)
Membuat tampilan tabel pada halaman wehsite, (3) Mempublikasikan
halamon website sacara masal dengan mternet Jontinel, 4 Hmhunt form
yang dupat menjadi input sertn menangani registrasi dan trmsaksi via
websites, (5) Menampilkan gamber pada prowser9]. e

138  Front-End

Front emd adalah segaln sesuntu yang mengubungkon antara user
dengan sistem hack end. Biasanya merupakan Mmmmﬁnu dimana
user akan berinteraksi dengan sistem. Pekerjaan yang sering muncul sebagai

- searang frnt end duveloper adalah desainer user interfi ¢ - dan desainer wser
xperience. Bahasa pemrograman yang biasanys digunakan dalam
pengembangan front end adalah html[ 10].

139  Figma :

Figma adalah salah satu design roal yang biasanys digunakan untuk
membust tampitanaplikasi-mahile, desidon, webite dan fain-lain: Figma
bisa dipmakan di sistem operasi windows, linux ataupun mae dengan

terhubung ke internet. Umumnya Figma banyak digunakan oleh seseorang
yang bekerja dibidang U3UX, weh design dan bidang lainnyva vang sejenis.
Figma memiliki keunggulin yaitu untuk pekerjaan yang sama dapat
dikerjakan oleh lebih dar satu orang secara bersama-sama walaupun
ditempat yang berbeda. Hal tersebut bisa dikatakan kera kelompok dan



karena figma membuat aplikasi
men UBLX untuk membuat websile
mJﬂhmmn
.-ﬁ@i‘
apliksi dengan waktu mm“:;“
: “:.'. |
. prdotype
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