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1.1 Latar Belakang

Mendaki gunung meropakan kegiatan vang mulal banyak diminati oleh
masyarakat. khususnya di Indonesia vang memiliki banyak pegunungan yang indah
dan menarik untuk didaki. Proses pembelian tiket sast ini masih dilakukan dengan
carm knm'fn&iunﬂl_dﬁg:ﬁingkﬂ,ﬁthMh pade sisfem pemesanan
tiket pendakian karena banyaknya [ﬂﬂlﬂ vang melakikan pembelian tikel.
Antrian-yang panjung dan kesulitan dalam mendapatkan tiket seringkali menjadi
kendala yang dialami oleh calon pendaki gunung. Berdasarkan hal tersebut,
Wﬂmlmnjadl salah satu sobusi untuk mmpmnﬁmn tiket
dun membenkan informasi yang lebih baik kepada Lnlnnpn:uﬂ].

Batasan masalah menjadi hal yang sangat pmﬁng dalam Fhses
pengembangan produk vong mana ditujikon untuk memastikan mlg:m
dilakukan secarn efektif dan efisien, hasil yang diperoleh relevan dan signifikan,
serta dopal dinplikasikan pada masalah yang spesifik danterukur. Batasan masalah
yang ditetapkan selama proses pengembangan mencakup pada lingkup Backend
Develapmeni yang meliputi perancangan database, pembuatan REST APL
Pﬂlﬁmm panel, dan juga deployment project,

Tujmt dari pengembangan produk atau aplikssi ini adalab untuk
memberikan kemudahan hgi para calon peﬂl*l mng dalam melakukan

hanya itu, aplikasi ini jugndnpu!mﬁnh“ﬂ:nhl pmgahh gunung dalam mengelola
datn pendaki dengan lebih efektif. Dengan adanya aplikasi ini, datn pendaki seperti

identitas, jumliah pendaki. dan tanggal pendakian dapat distur lebih mudah dan
akurat. Hal imi dapat membantu pengelols gumuing dalam melakukan pengawasan
dan pengendalian terhadap jumlah pendaki gunung pada setiap harnya
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Pada pengembangan aplikasi imi diharapkan aplikasi pemesanan tiket
pendakian gunung dapat membantu para pendaki untuk melakukan reservasi tiket
pendakian gunung dan juga membantu pengelola gunung untuk melakukan
pendatasn pendaki.

1.2 FProfil

Berikut merupakan lingkungan Organisasi PT Presentologics vang dapat
disampaikan.

1.2.1  Stroktor Orgnnisas]

Dicoding secam resmi diluncurkan tanggal 5 Jamuar 2015 untuk
menjembatani developer Indonesia dengan kebutuhan dan permintsan pasar yang
mkfu kompetitif. Dicoding hadir sebagai platform Pendidikan teknologi vang
membanty menghasilkan talenta digital berstandar global.  Semua  demi
mmwml Indonesiz agar mengadi yang terdepan. - -

Saat ini, lebih dari 470 ribu developer dan calon developer telah tergabung
di Dlngﬂing.-:ﬂﬂjrihu individu pembelajar telah dan sedang terdaftar dalam lebih
dari 80 kelas yang disediakan oleh Dicoding.

Saat ini, Dicoding bermitra dengan perusaliaan Hhmﬁlgi h!hs dumia,
Digoding jugs merupakan Google Authorized Trmining Parner dan memiliki
kmmm:u't imﬂm Jh!:@ln pnmdik mtmluﬁ, pnmmlman multinasional,
a Pen shan, seria pen.tlahnu dengan skala nasional,
n:mmnﬂhmw Bangkit, Indosal Ooredoo Digital Camp.
Lintasarta Digischool, Baparckiaf Digital Talent, dan Cloud and Back-End
Developer Scholarship Program with content from AWS pada tahun 2021,

Adapun struktur organisasi merupakan sebuah garis penugasan formal yang
menunjukan alur tugas dan tanggung jawab setinp anggota perusahaan, perusahaan
serts hubungan antar pihak dalam organisasi vang bekerja sama untuk mencapai
suaty tujuan organisasi. Struktur organisasi dari PT Presentolomes,



Gambar | Struktur Organisasi PT Presentologics

1.2.2  Lingkup Fekerjaan

Selama mengikuti kegiatan Studi Independen peseria dibagi menjadi
beberapa kelas. Sutu kelas berjumlah sekitar 25 orang yang di-handle aleh seomng
Mentor, Terdapat capstone project di akhur kegiatan yang dilaksanakon secara
berkelompok. Judul yang diambil dalam pembuaton capstone projeet sdalah
'Wnlksumﬁl. Untuk lingkup pengerjnan walksummit mencakup pembuatan REST
API, perancangan database, dan pembuatan admin panel. -

1.23  Deskripsi Pekerjaan

Akfifitss Stidi Independen Pengembang Front-End Web dan Back-End
meliputi pembelajaran individu dan project akhir dalam bentuk tim. Pada
pembelajaran individu, setiop peserta akan mengikuti kelas dalam bentuk
asvachronous (online melaln modul belajar di Dicoding Academy) peserta dapat

berkonsultasi dengan expert terkait maten yang d.ipelajﬂﬁ melalui forum diskusi.



Setiap peserta akan memiliki pembimbing sebagai sarana konsultasi apabila
ditemui kesulitan non-akademik dalam mengikuti pembelajaran. Pada program
studi independent ini, terdapat dua buah fearming park vang disediakan yaitu Front-
End Web dan Back-End Developer. Peserta akan memperoleh senifikat kompetensi
di setiap kelas di dalam Learning Path Front-End Web dan Back-End Developer
jika peserta berhasil lulus dari setiap ujian/penilaian vang diadakan untuk setiap
kompetensi. Pada akhir kegiatan pesena juga dipersiapkan untuk mengikuti ujian
sertifikasi global Mhﬂlmﬁmﬁmi’ﬂfﬁ vang dapat diambil
secara mandin setelsh men kegiatan Studi Independenini.

Pada project akhir, peserta llkm:t dibagi menjodi kelompik, dimana satu
w terdiri atas 2 omng dengan tema yang ditentukan oleh masing-masing
w dan harus mendupatknn persetujuan l:hmpmm exNpert.

1.24  Jadwal Kerja
Kegigtan Studi Independen pada PT Presentologic dilakukan secara
WﬂM diikuti cleh peserta dori ‘seluruh Indonesia M'Wlhk:
pﬂﬂ:mhmtﬂtumakﬂ. tidak adn jadwal yang mengatur jarm muls hwjam
selesai kegiatan setiap harinya. Jadwal kegiatan temp#ﬂtﬂ!ﬂﬂml slngin akhir
program Stud' Independen dengan target yang harus dieapai tiop munggunya,
schingga setizp peserta mendapatkan kebebasan untuk mengatur jadwal hariannya
musing — masing, akan tetapi hltdﬂ-s«esunl dengmjﬂhlymgint}mg sudah
ditentuknn agar bisa lulus mmﬂh tetapi dan PT Presentologic sendin
mwmmmﬂifﬂhm hnringrj_l:_'_ r peserta dapat menyelesatkan
materi sesuai dengan timeline yang dibenikan.

1.3 Landasan Teorl

Walksummit adalah sebuah aplikasi web yang menyediakan platform untuk
melakukan pemesanan tiket pendakian. Dalam pembahasan ini, akan dibahas
mengenai  landasan  teori yang digunakan dalam  pengembangan aplikasi
walksummit, mulai dari pengertian hackend development framework laravel,
hingga database MyS()L.



1.3.1 Backend

Backend adalah bagion belakang lavar dari sebush website atau aplikasi [1].
Backend bisa dikatakan juga sebagai mesin vang bekerja di balik layar, semua yang
tidak terhihal atau berinteraksi langsung dengan user, tetapi dibalik itu semua
backend dapat membenkan kekuatan pada apa yang terjadi. Backend sendin
berfokus pada database dan arsitektur yang terdapat pada website atau sebuah
aplikasi.
1.3.2 RESTApl
satu_jenis dari web service. REST sendir nmugﬁnhn sistemn untuk
memanipulasi dan mengakses teks yang dipresentasikan &nnbuah web service.
Web service API yang menggunakan REST biasanya disebut dengan R ESTful APL
Tidak seperti web service lainya RESTful API sendiri tidak memiliki standar vang
resmi untuk notasinya, ini dikarenakan REST merupakan sebuah arsitektur [2].

1.3.3 Laravel

Laravel adalah sebush framework web berbasis PHP yang apen-source dan
tidak berbayar.  diciptakan oleh Taylor Otwel dan dipenntukan  untuk
pqmnbmgm aplikasi web yang menggunakan pola ﬂm ﬁmkm*pn]n MVC
pada laravel sedikit berbeda pada struktur pola MVC pada umumnya. Di laravel
lﬂlﬂﬁ m:}ﬂngminmm requmtﬂmmr dan controller. Jadi
1.3.4 MySQL

MySQL adalah sebuah software open-source vang digunakan utuk
membuat database. Berdasarkan pendapal yang dikemukakan di atas dapat ditarik
kesimpulan baws MyS(QL adalah suatu soffware atau program vang digunakan
untuk membuat sebuah basis data yang bersifal open source [4].



1.3.5 PHF

PHP singkatan dari PHP Hhvpertext Processor yang digunakan sebagai
bahasa script server-side dalam pengembangan web vang disisipkan pada dokumen
HTML, diciptakan pertama kali oleh Rasmus Lerdrof pada tahun 1994, Penggunaan
PHP memungkinkan web dapat dibuat dinzmis sehingga maintenance situs wehb

tersebut menjadi lebih mudah dan efisien [3],

1.3.0 Use Case Diagram

Use case diagram digunakan untuk mendeskripsikan apa yang seharusnya
dilakukan oleh sistem[6] Use case diggrem menyediakan cira mendiskripsikan
pandangan eksternal terbadap sistem dan interaksi - imeraksinya terhadap dunia
luar. Komponen — kompotien pada wse case diagram meliputi [7]:

Tabel | Use Case Diagram

No Komponen Naman
l
Aktor
\
2
O Use Case
3
/ Assosiasi
4
oo d
b ' Dependensi




1.3.7 Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity Relationship Diagram atau ERD adalah sebuah diagram struktural
yang digenokan untuk merancang sebuah database. Sebush ERD mendeskripsikan
data yang akan disimpan dalam sebuah sistem maupun batasanya [B]. Komponen -

komponen pada ERD melipuati [T]:

Tabel 2 Entity Relutitnship Diagram

No komponen Nama
|
Entitas
2
Relasi
3 —
Actribist
i
/ Garis Relasi




1.3.8 Class Diagram

Class Diagram yaitu salah satu jenis diagram pada UML yang digunakan
untuk menampilkan kelas — kelas maupun paket - paket yang ada pada suatu sistem
yang nantinya akan digunakan. Jadi diagram ini dapat memberikan sebuah
gmhmmwmmmrdm mm;mgmd@atpmm
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