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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam kegiatan belajar diluar lingkungan Program Studi yang dilakukan
oleh mahasiswa itu dimulal dengan proses pengajuan melalu google orm yang
disediakan oleh pihak Prodi. Dengan pmm.mengglmkm layanan Google
tersebut masih belum bisa mngﬂ;ﬂnﬁn pelayanan pengajuanproses kegiatan
mahasiswa, hahkmﬁhsmw mm% dari itu pihak Prodi
mencetuskan untuk membuat sebuah sistem informasi m:lnq]m untuk
memudahkan nmﬁlhmpmgﬂ}m" dan memudahian pdhkllmdl dalam
proses pemantauan hingga penilaian dan hasil kegiatan belajar dar
mhaﬁmmyu hal ini juga bisa lebih mempermpalmdaﬂ pmﬂua.n kegiatan
}"ﬂiﬁ.ﬁ]ﬁﬂh‘t oleh mahasiswa tanpa harus melakukan proses pengajuan yang
berulang-ulang dan memakan wuktu yang lama.

mﬂﬂ sistem nformasi i tidok lepas don kebptuban akan adenya
sistem i'nw yang daput membantu dalam pemantauan dan p-emln.m kegiatan
pﬂmh:]‘njn‘lu di luar program studi 5q:|em Magang nnﬂlﬁ.lﬁmng!ﬁhﬁ Prodi,

I:mﬂyu-dﬂ:kuhn sehapl @l’ltﬂ‘!ﬂl‘. mengﬁnhuﬂﬁlhhﬂpﬂlﬁpbscm didik
di luar kurikulum resmi yang telah ditetapkan oleh statu program studi.

Sistem informasi dikembangksn untak  membanty  memantsu  dan
mengevaluasi kegiatan pembelajaron di luar program studi dengan lebih mudah.
Pengelolaan aktivitas pembelajoran, jadwal kegistan, pemantavan kemajuan
mashasiswa, dan penilaion kegiatan adalah beberapa fitur vang dimiliki oleh sistem

informasi tersebut. Tahap pengembangan Scrum seperti Sprint Planning, Dhaily
Scrum., Sprint Review, dan Sprint Retrospective digunakan dalam pengembangan
sistem informasi ini] 1]. Metode Scrum dipilih karena merupakan salah satu metode
pengembanpan perangkat lunak yang sangat fleksibel dan dapat disesuaikan dengan
kebutuhan pengguna. Sistem informasi yang dikembangkan diharapkan dapat
memudahkan pengelotsan dan penyimpannn data kegiatan pembelajaran di luar



program studi agar dapat diakses dengan mudah dari sisi pihak Prodi dari yang
sebefumnya pengelolaan melalui sumber layanan workspace Google.
Pengembangan sistem informasi ini difokuskan pada pemantauan proses
pembelajaran sampai pada pembuatan menu penilaian di aplikasi. Diharapkan
dengan adanya sistem informasi yang dibangun, pengelola atau pengawas kegiatan
pembelajaran di luar program studi dapa nantau dan mengevaluasi kegiatan
pembelajaran dengan lebih mud: i t meningkatkan kualitas kegiatan
pembelajaran di ludl program stut




Smmmliﬂmm'upahn metode }rangtldﬁkhku.malamknn framework yang
penerapannya ini bisa digunakan dalam berbagai tools maupun juga teknik[2]. Dan
Juga perancangan sistemn dengan menggurakan metode Serum sangat efektif dan
baik untuk digunakan pada penelitian ini dimana sistem dibangun sesuai dengan
kebutuhan user{4]. Dalam tulisan ini, akan dibahas tentang landasan teori yang
terkait dengan pengembangan sistem informasi pemantauan dan penilaian kegiatan



pembelajaran di luar program studi dengan metode Scrum, sebagai benkut :
1.3.1 Metode Scrum

Metode Serum adalsh metode pengembangan permngkat lunak vang
tergolong agile. Scrum memiliki karaktenistik tim yang mandiri dan saling
berkolaborasi dalam melakukan pekerjaan, Scrum juga menggunakan sprint
sebagai unit dasar dalam pengembangan produk. Selnin ifu. Scrum memiliki artefak
yaitu product backlog, sprint backlag, ﬁm.fun'qmm serfa Proses-proses yang
meliputi spnntp!mumg. daily serum. sprint review, diin sprint retrospective [1].
1.3.2 sutmluﬁrmmmmdnrnm Keglatan Pembelajaran

Sistern informasi pemantauan din penilaian kegiatan pembelajaran adalah
sistem informasi yang digimakan untuk memantau dan mengevaluasi kegiatan

pembelajaran. Sistem ini vang dikembangkan ini ak.unmnhqr fitur pemantauan
prases dan progres pembelajor dari mahasiswz sampai dengan penilaian akiir dari
proses pembelajaran diluar Program Studi '

Mﬁm informasi ini juga dirmncang mmm]mn database yang
digunakan untuk menvimpan data yang akan diolah MWmnﬂl Database
rnvdmhl.lmn sistern vang terdini dari data yang saling ferkait dan (erintegrasi. Data

i mmmﬁmﬂh dari kalmhh&;m mana setiap kolom

Dnt.nbm W ng {m?rMS'.I mu'u;uim pemnqknt lunak yang
digunakan untuk mengelola dan memproses data lhhm thlahma

1.3.4 Pengujian Fungsionalitas

Pengujian [ungsionalitas dotabase dilakukan untuk memastikan bahwa
database berfungsi sesuai dengan spesifikasi dan kebutuhan yang telah ditentukan.
Proses pengujian ini mencakup pengujian untuk memastikan bahwa data dapat
dimasukkan, diubah, dan dihapus dengan benar, serta pengujian untuk memastikan
bahwa database mengembalikan hasil yang benar ketika dilakukan pengolahan
data. Metode pengujian yang digunakan meliputi pengujian unmit, pengujian
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