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31 Kesimpulan

Dapat disimpulkan pada pembahasan diatas bahwasannya dengan adanya
alur pengembangan produk yang ingin dikembanghkon skan mempermudah proses
pengembangannya. Mulai dan E"t'nen_t!._[m:'l::ﬁ'll.ls,_'Jr pengumpulan kebutuhan, proses
implementasi, pembangunan prototipe. evaluasi dan perbaikan. hingga tahap proses
implementasi_mierupakan saft kesatuan alur pengembangan aplikasi Dzikra,
Adapun tim yang bekerja dibelakang semua tahapan i, seperii product owner
sebagan leader, product m\aﬂhgal orang yang mendesain UTUX, hingga tim
mmpng melakukan implementasi hingga Wmdﬂpﬂl digunakan.

m vang digunakan jugo tidak lepas dari keberhasilan m!p proses

gembangan aplikasi Dzikra ini. Dengan menggunakan mm tim

dapdt ﬁhjdu menentukun kebutuhan-kebutuhan dan memudihian juga ketika
mﬂlnkt_lt;m. evaluasi. Selam dan i, kegiaton yang terus dilakukan tim untuk
mengembangkian uplikasi Dzikra tidak luput dari kesuksesan pembangunan fitur
aplikas:. Mulai dari ketika menentukan fitur pada meeting gathering, menentukan
timeline pada meeting planning. hingga saat mluaﬂ'}rﬁﬂﬁm tigp minggu
pada Project Update. Dengan begitu, aplikas Dzikra dapat menyclesaikan fitur tier
system hingga berhasil dijalankan pada aplikasi publik,

32 Saran

Pada penulisan tugas mi,l.nnm.maﬂhhupkm;mgm dan perlu adanya
pengembangan lebih lmfj'n! baik dari sisi hpwmm:pun alur pengembangmn
aplikasi Dzikra. Untuk mendapatkan hasil yang sempuma, maka adapun saran vang
dapat disampaikin sebagai benkut:

11. Memfokuskan kerjaan tim di fitur yang sedang dikembangkan,
12. Lebih sering melakukan meeting gathering.
13. Melakukan Project Update dengan lebih tegas pada tim.

36



