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1.1 Latar Belakang

Tidak dapat dipungkiri bahwa penggunaan mobile smartphone di Indonesia
sangat banyak. Indonesia juga menempati peringkat tiga tertinggi di dunia dengan
jumlah orang vang bermain game p:!;l.n'uﬁlﬂp, dengan 94.5% pengguna intemet
berusia |6-64 !nhm;ﬁ,h&:nmlpmmm mame] 1 ]. Sejolan dengan
berkembangnyi teknalogi mobile, semakin berkembang pula aplikasi yang dapat
berlomba-lomba dalam mencari suatu kebaikan[2]. Sejalon dengan hal tersebut.
a,khmﬂtlﬂhuaﬂlh pﬂ:lmﬁturpﬁa Jpl]k:ﬂ}hikn yang digunakan untuk
membantu pengguna dalam beriomba-lomba mencari amalan batk berupa pahala

bagi kaum muslim. Dengan adanyn aplikasi Dzikra, :Iihrthumpn mendorong
knh_u.m!mluk berlomba-lomba dalam mencari amalon batk.

“PT BIGIO adalah prusahan berbasis teknalogi yang telah membuat dan
ﬂngWMyﬂk sekali aplikasi yang sudah di pakai oleh banyak orang.
Pusat dari perusahan BIGIO ini berada di Bandung, sedangkan cabangnya hingga
sat ini berada di Yogyakarta dan Malang. Ada 2 ]emhﬁlm d.l.hﬁikan oleh
perusahan, yaitu Projeer dan Produce. Aplkasi Dedom masuk ke dafam product
yang dibuat perusaian dari Nol. Sejauh ini. metode yang sering digunakan dalam
membangun fitur pada aplikasi Dizikra ialah menggunakan metode prototipe.
ibadah Qur'an. Doa. Dzikir, dan Infag dﬂgn‘l mﬂm data-data yang telsh
dimasukkan kedalam database melalui website admin. Pada perkembangannya,
aplikasi Dzikra sangat membutuhkan website admin untuk mengolah data yang
akan ditampilkan ke dalam aplikasinya. Dengan adanya website admin. developer

tidak perfu memasukkan data secara manual kedalam database, tetapi bisa melalu
website admin vang sudah dikembangkan.

Adapun dengan pengerjan dokumen mi dihampkan memberikan manfat
kepada pengguna aplikasi. diantaranya: Mempermudah pengguna dalam menghafal



bacan ayat Qur'an, Meningkatkan rasa persaingan untuk memperoleh kebaikan,
Selalu mengingatkan shofal deikir ketika sudah waktunyn, dan Memudahkan
pengguns untuk berbagi sedikit rezeki bagl yang membutuhkan.
1.2 Profil
1.2.1 MBEM

Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBEM)} ialah program yang
dirancang oleh Mmten Pendidikan dan ﬁd:lnfnyan yang bertujuan mendorong
mahasiswa untuhmﬂngmsm wmm h#af memasukt dunia kerja.
Magang. Emgmm m mhhhmmk kegiatan pcnlhhjnrmm memberikan
dﬂﬁkdjlyung dilaksanakan selama | semeswrlﬁnmmm
122 PT BIGIO

PT BIGIO merupakan perusahan konsultan teknologt, ‘W yung
mencrapkan  transformasi  digital untuk  organisasi  dam bismis  melalui
pengembangan dan integrasi produk perangkat lunak. BIGIO dapat mencapai hal
ﬁﬁ-.ﬂen@..mnfalkm keahlisn teknologi, proses dan domain, serta akses ke
teknisi lokal untuk nilai terbaik.

123 Sysiem Analyst

System anabyst merupakan sebuah pekerjaan yang termasuk ke dalam tim
*‘ﬂé.!"w W i ber x-' wntuk mnlnhihn analisis, merancang, dan
mengimplementasikan s:stem[]] Sistemi unahﬂhmmng jawab atas hasil yang
ingin dicapai perusahan dll:mhﬂm mm.majyﬂjugn berperan untuk
memimpin dalam implementasi sistem baru yang akan digunakan eleh perusahan

1.1.4 Lokasl Keglatan

Perusshann  BIGIO berpusat di Bandung dan mempunyai eabang di
Yogyakarta dan Bandung Sedangkan untuk penempatan magang kemarin
ditempatkan di pusat yang ada di Bandung.

]



1.2.5 Durasl Magang

Program magang berdurasi kurang lebih 5 bulan, lebih tepatnyn dan 18
Agustus 2022 hingea 24 Desember 2022, Penjadwalan daring dan luring pun masih
berfaku kemarin. Senin dan Jumat meropakan jadwal lunng, sedangkan hari lain
merupakan jadwal daring.

1.2.0 Skema Keglatan

Di dalam l1mpmhuut:m npllhﬁ ﬂﬂhﬁ,lﬁbﬂh&mpa skema kepgiatan yang
bizzanya dilakukan dem i{emjm aplikasi. ].‘-mhma. penerapan kerangka kerja
SENmMMymhmm setiap hari di jam 9 merupakan salah satu
kerangka kerfa pada Serumban. Kedun. meetimg overview project ﬂiw.muka.n untuk
menentukan story point setip fitur yang akan dibuat pada aplikasi. 'Kctlga. transfer
kmowledge yang memiliki fungsi untuk mmhgmmmmllml Dizikra
kqudx mm baru dalam tim. Keempat, repord bug m pmdniam

nmu hlmn. KEI:mL Project Upelate yong  dilakukan sena.p milw.l: lmtuk
melaparkan progress project ke CEQ.
1.2.7 Svarat Kelkutsertaan
Syarat keikutsertaan dalam kegiatan ini pada dasarnya hanys wajib minimal
sem 5. Selebihnya akan dipilih oleh pﬂmmhﬁtﬂ:ﬂﬂi]mwn masing-
masing. Magung thnhumnn dl’fempaikm;ﬂ st‘[em:m:d\'sL dengan

mmwmm%mmm ﬂmﬁwmﬁupnkm]mnn sistemn
informasi.

1.1.8 Tahapan Scleksl

Tahapan seleksi yang dilewati pertama-tama di bagian website MBKM
terlebih dahulu. Mahasiswa wajib melampirkan beberapa dokumen penting seperti
SPTIM. Surat sehat. surst rekomendasi kampus. curricafum vitee, Transkrip nilai,
KTP, dan sertifikat penglaman organisasi sebagal opfioral. Selanjuinya ada
tahapan seleksi dan pihak perusahaan berupa tes-tes yang harus dikerjakan dengn
waktu vang sudah ditentukan. Baru setelah ito lulos stau tidaknya bisa dilihat di
website MBKM pribadi, setelah itu diterima jika setuju.



1.3 Landasan Teord
1.3.1 Penjelasan Software yang Digunakan

Software adalah sebuzh perangkat vang berfungsi schagal pengatur
aktivitaas kerja komputer dan seluruh intruksi yang mengarah pada sistem
komputer. Kemudian dijelaskan pula bahwa software merupakan perangkat vang
menjembatani interaksi user demgan komputer yang menggunakon bahasa

mesinf4].

Teori software pertama kali diusulkan oleh Alan Turing pada tahun 1935
dalam esaifiya yang berjudul “Nomor Komputasi dengan aplikasi ke masalah
Entschieidung.” Meski demikian, kata Software sendiri dicetus pada tahun 1958
oleh John Tukey, ynknimwlemaljkawﬂn daalhﬁm dan Ameerika pda
tahun 1958, John Tukey juga merupakan ilmusn yang membahas mengeni
kalkulator elektronik[5].

1.3.1.1 React

'Mlﬂmynng biasa dikenal dengan React]S merupakan Iihlﬂr}rm:ript
yang digunakan untuk membangun Ul atau User Interface yang interaktif berbasis
component. React yang dibust oleh Facebook (sekarang Meta) dan bersifat open
source, schingga dapat digunakan oleh siapa saja secara gratis |6}, Enl ini React
dikeloloih Mita, komunitas dan pesvsaan inivid (78

React Native merupakan saluh satu framework berbasis JavaScript yang
digunakan untuk mengembangknn aplikasi mobile di-_lﬁm sistem operasi secara
bersamaan, yaitu Android dan 08 [9].

1.3.1.3 Figma

Figma adafah aplikasi desain antarmuka yang berjalan di browser. Figma
memberi semus alat yang dibutuhkan untuk fase desain proyek, termaosuk alat
gambar vektor yang mamapu membuat ilustrasi sepenuhnyan, serta kemampuan
prototyping [10].



1.3.1.4 Vysor

Vysor merupakan aplikasi bantuan sederhana yang memungkinkan untuk
mengontrol Android mobile pada komputer [11].

1.3.2 Teknlk Pengembangan Aplikas!
Pengembangan Aplikasi sistem informasi adalah perancangan sistem yang
untu sistern yang akan dibangun setelah

Gambar 1. 1 Alur Prototipe



1.3.2.2 Requirement Gathering

Requirement gathering merupakan proses pengumpulan data guna
mendefinisikan requirement dari sistem vang aksn dibuat. Pads requirement
gathering, proses pengumpulan data bisa dilakukan dengan berbagal cara seperti
menyebar kuisioner, melakukan observasi atau pengamatan, wawancara, ataupun
mempelajan dokumentasi dari aktivitas user yang bersangkutan [ 13].

1.3.3 Definlsl Peran

Peran didefinisikan sebagai pola tingksh lako yang diharapkan oleh
masyarakat dari seseorang yang memhuhrh status tertentu, dalam hal ini juga
berkaitin dengan hubungan berdasarkan peran yang dimiliki séscorang yang
mﬁdnhn status ’Iﬂhﬂtﬂ. Dalam  pembuatan i&mh lpfiiasi wmummya
m:hﬂm-u]th tim, meskipun tetap ada yang nmjmhmgm secara individu
Ilﬁl. T.Ipijﬁ:n untuk proyek yang bessr, moka d:bulﬁmlnhmhtnn-dengan
ura.@mg.ymg memiliki peraniya masing-masing dalam proses pe Buatan

1.3.3.1 Project Management Owner

Project Management Owner PMO merupakan seseorang yang bertanggung
jowab untuk mengatur. merencanakan. dan melaksanaksn projeet dengan
bandurkan fhtget serta penjadwalan, PMO jugh Bestsigiing: Wab untul
memimpin tim, mmkn tujuan, | herkumumknsi dengan para Wlnider.

menyelesaikan project dari awal hingga selesai [ 16].

1.3.3.2 Backend Engineer

Backend engineer inlah seseorang yang bertangpung jawab atas prodict
perusahaan, mengatur struktur informasi dari aplikasi perangkat lunak di sisi server,
dan memulis program untuk dijadikan tampilan website. Dalam kata fain, seorang
backend engineer bertindak layaknya seorang arsitek yang fokus dalam

pengembangan websile dan merencanakan semua hal yang nantinya akan
dikerjakan oleh backend engineer itu sendiri [16][17].



1.3.3.3 Frontend Englneer

Pada dasarnya. Frontend engineer adalah salah satu bagian dari website
yang merampilkan tampilan pads para pengguna. Bagian ini dibuat dengan
menggunakan HyperText Markup Language (HTTP), Cascading Sivle Sheets
(CSS). dan juga JavaSricps. Sehingga, suatu URL bisa bekerja dan menampilkan
website dengan baik. Menurut laman Career Foundry, Frontend developer adalah
mereka yang memiliki tanggung ja shubungkan suatu situs website
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