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INTISARI

Pesatnya perkembangan teknologi di dunia informasi pada era globalisasi sat ini
menuntut setiap orang untuk mengikuti perkembangannya di berbagai bidang, tidak
terkecuali para umat muslim di dunia. Perkembangan teknologi yang sudah
diceritakan sedikit di atas merupakan salah satu faktor yang penting bagi seorang
muslim dalam melakukan suatu kebaikan, baik itu sesuatu yang bersifat wajib

maupun yang tidak wajib.

Aplikasi Dzikra merupakan sebuah aplikasi yang berbasis mobile. Aplikasi ini
bertujuan untuk membangun kebiasan baik untuk menjadi seorang muslim yang
lebih baik di setiap harinya. Pengembangan aplikasi Dzikra pada tiap fitur lebih
mengedepankan menggunakan metode Prototype. Dalam pengembangannya
hingga sat ini, aplikasi Dzikra sudah berhasil mengembangkan fitur, seperti

pengingat sholat, Dzikir, Al-Qur’an, Do’a, dan arah kiblat.

Hasil dari penggunan metode prototipe menunjukkan hasil yang sangat baik.
Melihat kedepannya aplikasi Dzikra akan hadir dengan fitur-fitur terbaru untuk
perencanan pengerjan fitur selanjutnya. Dalam pengembangannya, tim bekerja
sama dalam perencanaan aplikasi hingga aplikasi siap dipakai. Kedepannya,
aplikasi Dzikra akan sangat bermanfat bagi kaum muslim yang ingin memperoleh
kebaikan lewat fitur-fitur yang sudah ada maupun yang akan dikembangkan
kedepannya.

Kata kunci: Aplikasi, Dzikra, prototipe, dokumen.
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ABSTRACT

The rapid development of technology in the world of information in the current era
of globalization requires everyone to follow developments in various fields,
including Muslims in the world. The development of technology that has been
described a little above is one of the important factors for a Muslim in doing
something good, whether it is something that is mandatory or not mandatory.

The Dzikra application is a mobile and website-based application. This application
aims to build good habits to become a better Muslim every day. The development
of the Dzikra application for each feature prioritizes using the Prototype method.
In its development to date, the Dzikra application has succeeded in developing

features, such as prayer reminders, Dhikr, Al-Qur'an, Prayers, and Qibla direction.

The results of using the prototype method show very good results. Seeing that in the
future the Dzikra application will come with the latest features for planning to work
on the next feature. In its development, the team works together on application
planning until the application is ready for use. In the future, the Dzikra application
will be very useful for Muslims who want to get goodness through existing features

or those that will be developed in the future.

Keyword: Applications, Dzikra, prototype, documents.
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