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INTISARI 

 

Gambaran tentang potensi kepribadian seseorang sesungguhnya dapatlah 

diketahui melalui suatu metode atau alat tes kepribadian. Alat tes kepribadian ini 

diharapkan memudahkan seseorang untuk melakukan tes secara mandiri, dan tak perlu 

menemui dokter atau psikolog. Dengan mengikuti tes kepribadian ini, seseorang dengan 

mudah mengetahui ciri-ciri kepribadiannya setelah mengisi tes yang tersedia dalam 

suatu produk aplikasi tertentu. Tes produk aplikasi yang dimaksud berbasis Andorid 

dengan bantuan rancangan Infrastructure as a Service (IaaS) menggunakan Google 

Cloud Platform.  

Tujuan pembuatan produk aplikasi Android berbasis Infrastructure as a Service 

(IaaS) menggunakan Google Cloud Platform untuk memudahkan seseorang melakukan 

tes mandiri dan segera diketahui hasilnya  akan kecenderungan kepribadian dan  detail 

sifat kepribadian seseorang.  

Aplikasi ini telah diuji coba pada saat pengerjaan Capstone Project dari kegiatan Studi 

Independen Bangkit Academy 2022. 

Kata kunci: Kepribadian Manusia, IaaS, Google, Cloud 

 

  



 

 

 

ABSTRACT 

 

An overview of a person's personality potential can actually be known through 

a personality test method or tool. This personality test tool is expected to make it easier 

for someone to do the test independently, and not need to see a doctor or psychologist. 

By taking this personality test, a person can easily find out his personality traits after 

filling out the tests available in a particular application product. The application 

product test in question is based on Android with the help of an Infrastructure as a 

Service (IaaS) design using the Google Cloud Platform. 

The purpose of making Android-based application products and their design is 

assisted by Infrastructure as a Service (IaaS) using the Google Cloud Platform to make 

it easier for someone to do a self-test and immediately know the results of personality 

tendencies and details of a person's personality traits. This application was tested 

during the Capstone Project from Bangkit Academy 2022 Independent Study activity. 

Keyword: Human Personality, IaaS, Google, Cloud


