BAB I
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Perkembangan  teknokogl  mformasi saal ind semakin berkembang  pesat
sehingga  dapat menusdahkan dan mendukueg dalim  penyampain  iformasi
Informasi sendiri_memegang peraian penting dalam kehidupan manusia sekarang
ini. Atas dasar tersebud informasi tidak bisa dipisshkan dengan  perkembangan
dunid komputer di bidang multimedia yvang membust segabmye menjadi lebih

dimimis . dan efsien

Pengeumaan  bidang mulimedia i bisa berupa teks, wideo, amdio, dan
ammasi Bidang mwltimedia ssal ini bamyak  dipmakan dalwm ko televisi
presentasi seminar, desain majalih, dan pembuat fim kartun. Motion graphic
sendiri adalah ssbh saty jenis animasi yang bisa digunakan unisk nijian komersial
atau promosi misal penggunaan rwming feks dalim kkn Jenis animasi ini juga
digunakan dalam opening film atan acara di televisi Dan segangkan five shoor
aduhha;:ﬁq_a_ﬁ teknik mmmtu I':I:J-adlium langsung,

Sky Shoes Clean and Care yang leretak di Jalin Nusa Indah No.153,
Ngiring, Condong catur, Depok, Skenmn, Yogyakart 552835, Namun masih banyak
masyakarat yang belum mengetahoi tentang  keberadaanmya, Menurut  Acoouns

Manager belaw ingin mengenaBan dan mempromosikan perusahaannys tersebut,

Penulie mengusulkan adanva &hn media berbasis Motion Graphic i

ditarapkan menyebarkan informasi tentang Sk Shoes Clean and Care dapat kbih



efektif dan efisien. Pada umomnya, semua tempat usaba sangat membutubkan
suaty medin promosi uniuk memperkenalkan produk dan keberadasnnys.

Sky  Shoes Clean and  Core glh mengounakan berbagai carn uniuk

1.3. Batasan Masalah

Untuk  memfokuskan pembahasan mi, dibatasi ruang Engkop  mulimedia ke
dalam  fngkup yang lkebih kecl agar penulsan dan  perancangan  tidak
wenyimpang  dari perbabasan  mmisan  nmsabb, noks penvusun membatas

penelitian dan perancangan video iklan sebgai bertkut:

I. Wklan Sky Shoes Clean and Care i dibuat dalam durasi 30 dek,
2



2. Video ikln menggunkan animasi Morion Graphic dan Live Shoor.
3. Mengpunakan software Adobe Photoshop CS6. Corel Draw X6. Adobe

Affer Effect €86, Adobe Premicr pro ©S6, dan Adobe Audio CS6.

4. Menggumakan format HDTV 1080 (Migh Defimarion Television) ukoran
yang digenakan 1440px 5 1080px.

Metode pengumpulan data

Menghimpun informasi yang relevan dengan fopic atin masalsh yang akan

atan yang sedang ditefith. pemiis mengeunkan metode sebagal berdkut:



1.5.1. Metode Pengamatan langsung (observasi)

Metode observasi merupakan system pengumpulin data dengan
pengamatan secara langsung terhadap obyek yang akan di el Mesabya
di lokasi tempat peneitian dan beberapa obyek kinnya.

1.5.2. Metode Wavancara

diketahui apa yang belum sesusi terhadap media promosi ini dan apa yang
sebatknva harss dilakukan.
1.6. Sistematika Penelitian

Untuk memberikan gambaran secara menyelimth, agar jelas dan mudah
dipahami mengenai i dari loporan togas akhir ini maka pemulis akan

a



menguraikan secara singkat tentang isi dari tap-tiap bab. Berikut sistematika
pentlisan kipotan tugas akhir, yaitu:

BAB L. PENDAHULUAN
Pada bab ini berisi tentang latar belakan masalih nomusan masalih,

Kesimpulan dan saran sehagai pernyataan singkat dari hasil penclitian, guna
adanya perbaikan uiuk pengembangan kbih anjue
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