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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi saat ini sangat membantu masyarakat dalam 

memperoleh informasi dan memudahkan kegiatan masyarakat jika memanfaatkan 

teknologi. Bus merupakan salah satu alat transportasi masyarakat yang mudah di 

temuin di kota ataupun di suatu daerah. 

Oleh karena itu diperlukan adanya aplikasi yang dapat membantu 

masyarakat pengguna smartphone berbasis android untuk mempermudah dalam 

mendapatkan informasi untuk memesan bus antar kota, dan salah satu langkah 

yang diambil adalah membuat aplikasi pemesanan tiket bus antar kota berbasis 

android. 

Aplikasi yang di buat ini diharapkan dapat mempermudah agen bus 

mengelola dan memanajemen ketika ada pelanggan yang memesan tiket bus 

ataupun masyarakat yang ingin memesan tiket bus tanpa harus datang ke agen bus 

secara langsung, Sistem aplikasi ini dapat digunakan untuk mencari tiket 

keberangkatan dan menentukan tanggal keberangkatan bus yang dipilih,  sehingga 

dapat menghemat biaya dan waktu ketika memesan tiket bus dengan memanfaatkan 

perkembangan zaman yang sudah canggih seperti saat ini dengan melakukan 

transaksi secara online melalui perangkat mobile berbasis Android. 

 

Kata kunci: Mobile,Android,Pemesanan Tiket,Transportasi,Bus 
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ABSTRACT 

 

Current technological developments are very helpful to the public in 

obtaining information and facilitating community activities when utilizing 

technology. The bus is one of the means of public transportation that is easy to find 

in the city or in an area. 

Therefore it is necessary to have an application that can help Android-based 

smartphone communities to make it easier to get information to order inter-city 

buses, and one of the steps taken is to make an Android-based inter-city bus ticket 

booking application. 

This application is expected to make it easier for bus agents to manage and 

manage when there are customers who order bus tickets or people who want to 

order bus tickets without having to come to the bus agent directly. This application 

system can be used to search for departure tickets and determine bus departure 

dates. selected, so that you can save costs and time when ordering bus tickets by 

taking advantage of sophisticated developments like today by making online 

transactions through Android-based mobile devices. 

 

Keyword: Mobile,Android,Ticket Booking,Transportation,Bus


