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INTISARI 

 

Seiring dengan meningkatnya pertumbuhan penduduk berdampak pada 

volume sampah yang juga ikut meningkat. Sehingga pencemaran lingkungan yang 

tidak sehat terjadi dikarenakan kurangnya kesadaran masyarakat terhadap 

kesehatan lingkungan. Timbunan sampah yang sudah terlalu banyak dan sudah 

melebihi kapasitas dari Tempat Pembuangan Akhir (TPA) mampu mengakibatkan 

pencemaran lingkungan karena pengelolaan sampah yang tidak tepat dapat 

menyebabkan kerusakan di lingkungan, menyebarkan bau tak sedap, dan dapat 

menimbulkan resiko penyakit. Oleh karena itu, penting untuk melakukan 

pengelolaan sampah yang baik dan benar agar dapat menjaga kesehatan lingkungan. 

Dari masalah tersebut maka dibutuhkannya edukasi untuk memberi pengetahuan 

mengenai bagaimana mengelola sampah dengan baik dan menjaga kesehatan 

lingkugan. Ruang Bersama Show dibuat guna membantu BBTKLPP Yogyakarta 

untuk mengedukasi masyarakat dalam perihal pengolahan sampah dan akibat dari 

kerusakan lingkungan yang disebabkan oleh sampah. Ruang Bersama Show 

merupakan program talk show yang membahas mengenai permasalahan sampah 

dengan tujuan untuk mengedukasi, agar mampu meningkatkan kesadaran 

masyarakat akibat yang ditimbulkan oleh sampah dan cara pengelolaan sampah 

agar tidak merusak lingkungan. Pada produksi talkshow ini penulis berperan 

sebagai creative yang berperan sentral dalam menghasilkan konten yang menarik 

dan menghibur. creative bertugas menciptakan konsep, mengembangkan ide, dan 

merancang format acara yang unik. creative juga terlibat dalam penulisan skenario, 

pemilihan pembawa acara atau talent, serta desain produksi secara keseluruhan. 

Dalam proses nya penulis diharuskan untuk menciptakan pengalaman menonton 

yang menarik dan memuaskan. Mereka menjadi tulang punggung dalam 

menciptakan konten yang membedakan sebuah acara dari yang lainnya, sehingga 

mampu mencapai keberhasilan dan kesuksesan sebuah program acara. 

 

Kata Kunci : Creative, Pengelolaan sampah, Talk Show. 
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ABSTRACT 

 

As the population grows, it has an impact on the increasing volume of waste. 

Consequently, unhealthy environmental pollution occurs due to the lack of public 

awareness regarding environmental health. The accumulation of excessive waste 

that exceeds the capacity of the final disposal site can result in environmental 

pollution. Improper waste management can cause damage to the environment, 

spread unpleasant odors, and pose health risks. Therefore, it is important to 

implement proper waste management to preserve environmental health. To address 

this issue, education is needed to provide knowledge on how to manage waste 

properly and maintain environmental well-being. The "Ruang Bersama Show" was 

created to assist BBTKLPP Yogyakarta in educating the public about waste 

management and the consequences of environmental damage caused by waste. 

"Ruang Bersama Show" is a talk show program that discusses waste-related issues 

with the aim of raising awareness among the public about the impacts of waste and 

proper waste management to prevent environmental degradation. In the production 

of this talk show, the author plays the role of a creative who plays a central role in 

producing engaging and entertaining content. The creative is responsible for 

creating concepts, developing ideas, and designing a unique show format. They are 

also involved in scriptwriting, selecting hosts or talent, and overall production 

design. Throughout the process, the author is required to create an engaging and 

satisfying viewing experience. They are the backbone in creating distinctive content 

that sets a show apart from others, thus achieving the success and effectiveness of 

a program. 

 

Keywords: Creative, Management of Waste, Talk show. 

  


