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INTISARI

Mengacu pada surat edaran Menteri Pendidikan dan Kebudayaan
(Mendikbud) Nadiem Anwar Makarim menerbitkan Surat Edaran Nomor 4 Tahun
2020 tentang Pelaksanaan Pendidikan Dalam Masa Darurat Coronavirus Disease
(COVID-19) membuat berbagai keputusan diantaranya proses kegiatan belajar
mengajar dilakukan dari rumah dengan metode daring. Dengan adanya kebijakan
tersebut banyak pelajar yang merasa kesulitan dalam memulai pelajaran, dan hanya
mendapatkan pembelajaran dalam lingkup kelas yang terbatas dan tujuan untuk
menentukan tujuan yang dipelajari kurang maksimal. Pemilihan metode belajar
secara kursus pribadi atau kursus daring yang mahal menjadi pertimbangan yang
cukup berat, mengingat, melemahnya ekonomi saat terjadinya penyebaran wabah
virus Covid-19, sehingga para pelajar keberatan dalam berlangganan kursus daring
ataupun menyewa guru les privat. Metode perancangan proyek website ini
dilakukan dengan pembuatan perancangan prototipe yang dikembangkan dari
beberapa contoh website yang telah ada, dengan menggunakan bahasa
pemrograman javascript React.js dan Node.Js sebagai frontend dan backend.
Aplikasi Jendela Berbasis Website tercipta sebagai bentuk mendukung program
pemerintah dan mengatasi permasalahan yang ada dengan membuat website yang
memberikan materi dan juga arah tujuan dalam belajar sesuai dengan target yang
ditentukan, pembelajaran yang gratis dan dapat diakses oleh semua orang,
penerapan metode Roadmap learning dalam proses belajar mempermudah dalam
belajar untuk konsisten dalam suatu bidang yang ditekuni secara terarah.

Kata kunci: Website, Roadmap, COVID-19, Pembelajaran; Gratis
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ABSTRACT

Referring to the circular letter of the Minister of Education and Culture
(Mendikbud) Nadiem Anwar Makarim issued Circular Letter Number 4 of 2020
concerning the Implementation of Education during the Coronavirus Disease
(COVID-19) Emergency Period making various decisions including the process of
teaching and learning activities carried out from home with online methods. With
this policy, many students find it difficult to start lessons, and only get learning in
a limited classroom scope and the goal of determining the goals learned is not
maximized. The selection of learning methods in private courses or expensive
online courses-is a heavy consideration, given the economic downturn during the
spread of the Covid-19 virus outbreak, so students object to subscribing to online
courses or hiring private tutors. The method of designing this website project was
carried out by making a prototype design developed from several examples of
existing websites, using the React.js and Node.Js javascript programming
languages as frontend and backend. The Website-Based Window Application was
created as a form of supporting government programs and overcoming existing
problems by creating a website that provides material and also the direction of
goals in learning according to the specified target, learning that is free and
accessible to everyone, the application of the Roadmap learning method in the
learning process makes it easier to learn to be consistent in a focused field.

Keyword: Website, Roadmap, COVID-19, Free Learning
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