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1.1 Latar Belakang

Bangkit adalah program Studi Independen Bersertifikat yvang dipimpin oleh
Google dan didukung oleh pakar industri dari GoTo, Traveloka. dan Deeptech
Foundation, Program ini berfujuan urrn#.mmbeﬁkan paparan langsung kepada
mahasiswa Indonesis dengan praktisi industri dan mempersiapkan mereka dengan
keterampilan m relevan mﬂuk klﬁrrjl pnnmhn;m teknologt  terkemuka,
Diluncurkiin pads tahun 2020 sebagai bagian dari program Kampus Merdeka,
Bangkit menawarkan ﬁp jﬂm‘ pembelajaran, vaile machme leaming, mobile
development. dan cloud computing, Bangkit &m memberikan kesempatan
kepada mahasiswa untuk belajar secam intensif selama beberapa bulan, di mana
mﬂlﬁ.ﬂwndupatkan pengeiahuan mendalam tenlﬂnghkm&gl]p-gtﬁg\m
dan keterampilan yang diperlukan untuk bekerja di industr teknologi. Selain itu,
program Hjﬂy mencakup pengembangan bahosa Inpgris dan soft skill yang
munzmmapm hﬂmr
lf:qmm FrQ]e::t. Dalam proyek mi, tim terbentuk m_lm'ﬂtﬂ- d_nu- tiga jalur
pembelajaran yang berbeda, dan mereka ditantang untuk mengidentifikasi dan
menyelesaikan masalah nyata di Indonesia Tim Leftover, sebagai salah satu tim
dalam Bangkit Academy 2022 dalam mencari masalah yang layak diselesaikan
melalui Capstone Project menyadari bahwa Foodwaste adalah salahsatu masalah
besar yang di hadapi Indonesia. merujuk pads dﬂﬂmwﬂh‘ Index 2021 yang
mencatal jumlsh yang mengkhawatickan, vaitu sekitar 2093 juta ton sampah
makanan yang dihasilkan oleh Indonesia setlap tahunnya [[]. Temuvan ini
memperlihatkan bahwa masalah pemborosan makanan adalsh masalah yang
signifikan di negara ini.



Tim Leftover menyadari bahwa mengurangi pemborosan mokanan dapat
memberikan dampak yang signifikan pada berbagai aspek ekonomi dan sosial.
Dengan memfokuskan perhatian pada sektor restoran, tim Leftover melihat peluang
untuk mengoptimalkan manajemen persedigan makanan dan  mengurong
pemborosan di tingkat vang lebih luas. Salah satu alasan utama pemborosan
makanan di restoran adalah praktik penyimpanan berlebiban dan kurangnya
manajemen persediaan yang efisien. Restoran. sering kali menyimpan bahan
makanan berlebﬂmnm—mtnnmm_mhmilkm si5a-si50 makanan
yang tidak terpakai. Di sisi h&“ﬁmﬂﬂhn miakanan ferlalu sedikit, restoran
herisiko kehabisan mﬁmwm memenuhi permintasn pelanggan. Dari
Mm ini, tim W#-'ﬁéagmmiﬁkui mmﬂ mengembangkan

lhl!lg.'m menggunakan aplikasi Lnﬁmer remm &lpt mnf'anlka.n
teknologi ﬂ.eq:l!eammg uniuk menganalisis data historis dan  mermmalkan
kebutuhan persediaan makansn di masa depan. Aplikasi ini memberikan
m‘kunm kepada restoran mengenai jumlah optimal maknnan mmums
disiupkan  berdasarkan  faktor-faktor seperti riwayat penjualan, permintaan
pahnggm.. dan pola konsums:. Dengan demikian, restoran depat mengurongi
peh'.lhm:rsan mitkanan karena mereka hanya menyediakan jumlah vang diperlukan,
sementars tefap memastikan persediaan mencukupi untuk memenuhi permintaan
pelanggan.

Tujuan utama aplikasi sistem Leflover adalah mengatasi - masalah
pemborosan makanan &f restoran dan wsabn kulmer: Denpan menggonakan
teknologi machine Ieummﬂmmﬁﬂl: ﬁgpiming,-ﬂsmm ini mengoptimalkan
manajemen persediaan makanan dan mengurangi pembuangan makanan vang tidak

terpakai, Sistem ini membantu restoran dalam mengelola persedizan makanan
secara efisien dan memprediksi permintaan pelanggan dengan akurat. Tujuannya
adalah mengurangi food waste, meningkatkan efisiensi operasional restoran, dan
mendukung keberlanjutan lingkungan.

]



Terdapat beberapa batasan yang periu diperhatikan dalam penggunaan
aplikasi sistem Leftover. Pertama. sistem hanyn akan menampilkan prediksi
maksimal untuk 14 hari ke depan. Kedua, data vang digunakan untuk prediksi harus
menmiliki format yang telah ditentukan dalam proses preprocessing Jika format data
ingin diubah, model harus dibuat ulang. Ketiga, dataset yang digunakan dalam
pengujian dan pembuatan model merupakan dataset penjualan yang berasal dari

gganggu pelayanan pelanggan. Keti
. yang lebih baik melalui analisis data dan meto




1.2

Frofil

Bangkit merupakan program pembelajaran yang dipimpin oleh Google
dengan dukungan GoTo, Traveloka, dan DeepTech Foundation. Dengan
dukungan Kampus Merdeka, Bangkit akan menawarkan 3.000 tempat untuk
mahasiswa Indonesia untuk memastikan mereks relevan dengan kecakapan
yang dibutuhkan oleh industn pada semester genap, tahun 20212022,

Bangkit didesain untuk mémpersiapkan peserta, dengan kecakapan (skills)
vang releyain dan dibutubikan berdasarkan scrtifikas teknikal. Tahun ini Bangkit
kembali M}EW 3 {tu;n} alur belajar multidisiplin - Machine
Leaming, Mobile Development (Android), dan Clotid Computing, Dengan
mu Bangkit, '[ﬂﬁ'.'rtn akan memiliki mqﬂh[ekspns dengan
-serba-serbi konr di industri dan pekerjsan di ekosistem Mlﬁpnﬂsm

Pelatihan diberikan secara daring dengan teknis pembelsfaran yang terdiri
atas fign metode pembelajaran yaitu sinkron, asinkron dan belsjar mandiri
melalui 4 platform yakni Dicoding, Qwiklabs, Google Cloud Skills Boost dan
‘Coursem. Adapun pembelajoran melalui kelas afut Instriiétor-Led Training
dimana akan diajarkan secara langsung oleh para shli baik di bidang teknologi
dm. h:ldung lwinoys. Dari segikurikulum, program i dimneang untuk
s apl m_ﬂﬁﬁkmtm unhﬂrm'lﬂfnu sertifikasi Google
yw muhgﬁhn.'l‘mﬂuw Developer, Assoeiste Cloud Engineer. dan
Associate Android Dmreluper

Program  Studi hﬁﬁpﬂndeu : bnngﬁt menyediakan beberapa metode
pembelajaran seperti synchronous, asynchronous, dan pembelajaran mandiri
pada berbagai pokok pembahasan yang skan ditempuh selama 6 bulan



Berikut langkah yang harus dilakukan untuk mengikuti Bangkit Academy :

M:hhhn?endnh:mthuﬂanmmgm&umulupﬂdlhm

[#h f1om. it academy/
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Struktur organisasi dari Bangkit Academy.
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1.3  Landasan Teorl

Machine Learning adalah cabang yang berkembang dad algoritma
komputasi yang ada, Dirancang untuk menlbrn kecerdasan manuska dengan
belajar darl lingkungan sekitarmya. Machine learning dianggap sebagai kuda
pekerja di era bara yang sering disebut sebagai bigdata. Teknik berbasis machine
learming telah berhasil diterapkan di beragam bidang mulal dan pengenalan pola,
visi Komputer, teknik pesawat ruang angkesa, keusngan, hiburan, dan biologi
komyputasi hingga aplikasi biomedis dan medis [2]. :

Visual Studio Code adalah editor sumber kode ringan namun kuat yang berjalan
di deskiop Anda dan tersedia untuk Windows, macOS dan Linux, Dilengkapi
dengan dukungan bawamn uniuk - JavaScript, TypeScript. dan Node.js dan
memiliki ekosistem yung kava untuk ekstensi bahasa dan runtimes lain (seperti
C++, C#, Java, Python, PHP, Go, NET) [3].

Docker adalah platform terbuka untuk mengembangksn., menginmkan, dan
menjalankan aplikasi. Docker memungkinkan Anda memisahkan aplikasl darl
Infrastruktur sehingga Anda dapat mengirimkan perangkast lunak dengan
cepat. Dengan Docker, Anda dapat mengelols infrastruktur dengan cora yang sama
sepertl Anda mengelola aplikasi. Dengan memanfaatkan metodologi Docker uniuk



mengirimkan, menguji, dan meperapkan kode dengan cepat. Anda dapat secara
signifikan mengurangl penundaan antara menulis kode dan menjalankannya
dalam produksl [4]. Docker adalash sebush slat yang memungkinkan untuk
menjalankan aplikasi dan semua dependensinya dalam wadah yang dapat
dijalankan di berbagai sistem operasi. Dengan Docker aplikasi dapat dijalankan
tanpa perlu khawatir tentang konfigurasi atau perbedaan lingkungan sistem,

Compose adalah alat untuk m:nd_:w:llu menjalankan aplikasl Docker
multi-container: Dengan Compose, Anda mengmmaksn file YAML untuk
mengkonfigurasi Inyanan aplikesi Anda. Kemudian, dengan satu perintah, Anda
membuat dan memulal semua Invanan darl konfignrasl Anda. Compose
berfungsi di semus lingkungan: produksi, staging, pengembangan. pengujian, serta
alur kerja €1 ltu juga memiliki perintsh untuk mengelols seluruh.siklus hidup
aplikasi [5] . Compose adalah alat yang digunakni; bu‘sama Docker untuk
menjalankan dan mengelola aplikusi yang terdiri dari multi container. Dengan
menggunakan Docker Compose akan mempermudah menjatankan. menghentikan,
dan membangun image aplikasi yung terdin don banyak komponen atay lwyanan,
Compose dapal menghemat waktu dan mempermudah kenfigurasi port pada setiap
container. sehinggn memudahkon dalam pengembangan ﬁ}mgnlﬂhm aplikasi
vang kompleks. .

Python adalah bahasa pemrograman Interprefatif yang dianggap mudah
dipelafari serta berfokus pada keterbacann kode. Dengan kata lin, Python diklaim
sebagai bahasa pemrograman vang memiliki hﬁu-lmﬂe PEMrOgraman yang
sangat Jelas, lengkap, dan mudah untok dipabami. Python dianggap memiliki
kehebatan unfuk menangani  pembuatan  splikasi-aplikasi  kekinian  yang
mengandung kata kunci big data, dais mining, deep leamning. data science, hinggn
machine leaming. Dengan kata lain, Python adalah bahasa pemrograman simpel
untuk pembuatan aplikasi berbasis Kecerdasan buatan {artificlal Intelligence)
6] .



Cloud computing adalah sebuah mekanisine di mana sekelompok sumber daya T1
yang saling lerhubung dan prakbs tak terbatas. baik Infrastruktur mawpun
aplikasl, dimilikl dan dikelola sepenuhnya oleh plhak ketlga. Hal im
memungkinkan pelanggan untuk menggunakan sumber daya tersebul sesual
kebutuhan melalul jaringan balk vang bersifut pribadl maupun publik [7] .

Angular V2 adolah iterasl selanjutnya darl Angulards Framework. Anguolar 2
Framework menjanjikan kinerja yang lebih baik dan menggunakan bahasa
pemrograman TypeSeript untuk pemrograman yang aman [8] . Angular adalah
framework: frontend yang hanya fokus peda pengembangan frontend saja tanpa
menyediakan fitur backend secam langsung haling membuat framework ini lehib
qamah dengan penggunaan memory dan lebih mudah dalam masaleh debugging.

Git adalah skstem kontrol versi terdistribusi yang grotis dan sumber terbuka, vang
dirancang untuk mengelola perubahan pada kede sumber perangkat lunak.
Dengan Git, pengembang dapat melacak setlap perubahan yang terjadl pada
provek, melihal riwayat revisi, membandingkan perbedaan antsra versi, dan
bekerjn secara kolaboratil dengan mm [10] .

Golang, atan Go, adalah bahasa pemrograman yang dikembangkan oleh
Google bekerfa sama dengan Ken Thompson, Ilnhn'l Grlesr_nn, dan Rob
Plke pada tabun 2009. Tujuan utama pengembangannya adalah menciptakan
bahasa yang unggul dalam hal kecepatan, keandalan, skalabilitas, dan
kesederhanaan. Golang juga memipakon bahasa pemrogmman dengan tipe data
statis vang menghasilkan kode biner yang dapat dikompilasi oleh mesin. Bahasa i
diambil dari bahasa pemrograman C yang disesualkan untuk abad ke-21.
Golang dspat digunakan untuk berbagmi keperluan, termasuk pengembangan
aplikasi, pembuatan situs web. dan pengembangan perangkat lunak lainnyva [11] .



	Revisi Laporan Magang - Skripsi Full Text - Ibrahim Bin Purwanto_012.pdf (p.1)
	Revisi Laporan Magang - Skripsi Full Text - Ibrahim Bin Purwanto_013.pdf (p.2)
	Revisi Laporan Magang - Skripsi Full Text - Ibrahim Bin Purwanto_014.pdf (p.3)
	Revisi Laporan Magang - Skripsi Full Text - Ibrahim Bin Purwanto_015.pdf (p.4)
	Revisi Laporan Magang - Skripsi Full Text - Ibrahim Bin Purwanto_016.pdf (p.5)
	Revisi Laporan Magang - Skripsi Full Text - Ibrahim Bin Purwanto_017.pdf (p.6)
	Revisi Laporan Magang - Skripsi Full Text - Ibrahim Bin Purwanto_018.pdf (p.7)
	Revisi Laporan Magang - Skripsi Full Text - Ibrahim Bin Purwanto_019.pdf (p.8)

