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INTISARI 

 

Setiap tahunnya, jutaan ton makanan terbuang sia-sia karena berbagai 

alasan di Indonesia. Menurut Foodwaste Index 2021, Indonesia menghasilkan 

sekitar 20,93 juta ton sampah makanan setiap tahunnya. Salah satu penyebabnya 

adalah restoran atau usaha kuliner yang menjual makanan yang mudah rusak. 

Restoran sering kali menyimpan persediaan bahan makanan berlebihan, yang pada 

akhirnya berakhir dengan pembuangan makanan yang tidak terpakai. Namun, 

menyimpan persediaan makanan terlalu sedikit dapat mengakibatkan kehabisan 

stok dan gagal memenuhi permintaan pelanggan. Dari sinilah ide pembuatan sistem 

bernama Leftover muncul. Kami menyadari bahwa restoran cenderung membuang 

sisa bahan makanan yang mudah rusak karena penyimpanan persediaan yang 

berlebihan, dan ini merupakan peluang untuk menerapkan machine learning guna 

mengatasi permasalahan food waste. Sistem ini dibangun menggunakan metode 

Deep Learning, dengan memproses dan menganalisis dataset dari restoran sebagai 

langkah awal. Pembuatan model dilakukan menggunakan Google Colab dengan 

menggunakan TensorFlow untuk membangun arsitektur model. Untuk menangani 

data sekuensial seperti Time Series, digunakan layer seperti Recurrent Neural 

Network dan Long Short-Term Memory. Melalui penggunaan Hyperparameter 

Tuning, learning rate terbaik dengan loss terendah dipilih. Hasilnya, sistem ini 

berhasil menghasilkan performa dengan Mean Absolute Error (MAE) antara 1% 

hingga 2,5%. MAE merupakan rata-rata selisih mutlak antara nilai aktual dan 

prediksi, yang menjadi metrik untuk mengukur akurasi sistem ini. Dengan 

penerapan metode deep learning, Leftover berhasil memberikan solusi untuk 

mengurangi pemborosan makanan di restoran dan berkontribusi dalam upaya 

mengurangi food waste. 

Kata kunci: Foodwaste, Restoran, Bisnis kuliner, Makanan mudah rusak, Machine 

learning, Deep learning.  
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ABSTRACT 

 

Millions of tons of food are wasted every year due to various reasons. According to 

the Foodwaste Index 2021, Indonesia generates nearly 20.93 million tons of food 

waste annually. One of the contributing factors is restaurants or culinary 

businesses selling perishable food items. Restaurants often store excessive food 

inventory, which leads to the disposal of unused food. On the other hand, 

insufficient food storage can result in restaurants running out of stock and failing 

to meet customer demand. Recognizing this issue, the idea for creating a system 

called Leftover emerged, aiming to address the food waste problem using machine 

learning.The system utilizes deep learning, specifically the methods of recurrent 

neural networks and long short-term memory, to handle time series data. The initial 

step involves acquiring and analyzing datasets from restaurants to serve as the 

foundation for processing and data analysis. Google Colab is employed to build the 

model architecture, importing TensorFlow. Through hyperparameter tuning, the 

optimal learning rate with the lowest loss is determined. The deep learning model 

exhibits high performance, with a Mean Absolute Error (MAE) ranging from 1% to 

2.5%. MAE is utilized as a metric, representing the average absolute difference 

between actual and predicted values.By reducing the wastage of easily perishable 

food items resulting from excessive inventory, the Leftover system successfully 

contributes to minimizing food waste. Its application of deep learning techniques 

presents an effective solution to this problem within the restaurant industry. 

 

Keyword: Food waste ,Restaurant,Culinary businesses , Machine learning, Deep 

learning
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