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INTISARI

Anak anak pada usia golden age yaitu dari rentang 1-6 tahun mempunyai
kemampuan daya tangkap yang sangat tinggi serta rasa penasaran yang tinggi. Oleh
karenanya, diharapkan agar anak dapat dibimbing untuk berkembang secara
maksimal pada golden age termasuk dalam pemahaman bahasa asing karena pada
masa kini, bahasa asing adalah salah satu jembatan menuju kehidupan yang lebih
baik. Akan tetapi kadang orangtua tidak memiliki waktu yang cukup untuk dapat
membimbing serta menjawab rasa penasaran anak, orangtua juga berharap supaya
anaknya dapat bisa mengeksplorasi hal-hal secara mandiri tanpa perlu merasa
khawatir kepada anak.

Dengan dibuatnya Aplikasi yang bernama “ExploCare” dengan berbasis
iOS dan iWatch dengan memanfaatkan teknologi machine learning untuk membuat
fitur utama supaya anak dapat bermain dan belajar bahasa inggris dengan senang,
dan orang tua juga bisa memantau perkembangan belajar bahasa inggris anak
dengan aplikasi yang ada di iWatch.

Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman Swift dan
architecture MVC dengan mengimplementasikan beberapa framework antara lain
UIKIT dan SwiftUl untuk develop Interface, AVFoundation untuk menampilkan

Kamera dan Core ML untuk membuat fitur object recognition.

Kata kunci: Anak-Anak, Golden Age, Bahasa inggris, 10S, Machine Learning.
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ABSTRACT

Children in the golden age range, namely from 1-6 years, have very high
comprehension abilities and high curiosity. Therefore, it is hoped that children can
be guided to develop optimally at the golden age, including in understanding
foreign languages because at present, foreign languages are a bridge to a better
life. However, sometimes parents do not have enough time to be able to guide and
answer children's curiosity. Parents also hope that their children can explore things

independently without worrying about their children.

With the creation of an application called "ExploCare" based on iOS and
iWatch by utilizing machine learning technology to make the main features so that
children can play and learn English with pleasure, and parents can also monitor

their child's English learning progress with the application in iWatch .

This application was built using the Swift programming language and MVC
architecture by implementing several frameworks including UIKIT and SwiftUl to
develop interfaces, AVFoundation to display Cameras and Core ML to create

object recognition features.

Keyword: Children, Golden Age, English, iOS, Machine Learning.
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