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INTISARI

Pelaksanaan Kampus Merdeka memiliki tujuan untuk mewujudkan
pembelajaran yang sangat fundamental, membuka berbagai kesempatan untuk
mengembangkan pengetahuan melalui kegiatan dan dinamika lapangan seperti
kolaborasi, interaksi sosial, manajemen diri di tempat kerja dan sasaran dan
pencapaiannya. PT Gemilang Media Wisatama (Travelxism) adalah sebuah start-
up yang fokus pada penyampaian riset potensi pariwisata yang inovatif,
mengembangkan komunitas wisata, mengadakan berbagai workshop, digitalisasi
destinasi dan branding, memberikan informasi tentang berbagai destinasi unik dan
kekinian.

Muisi dari project kerja magang divisi techno saat ini melakukan transformasi
website perusahaan pengembangan serta prototype website e-commerce. Pada
metode pengembangan yang digunakan untuk project perancangan sistem
informasi perusahaan berbasis website ini menggunakan salah satu Agile software
development yaitu Scrum model. Scrum ini memiliki requirement yang fleksibel
dan dapat diimplementasikan untuk anggota divisi dalam tim yang berjumlah
sedikit.

Perancangan ini menghasilkan website perusahaan yang dapat mengelola
data profil perusahaan, memberikan informasi layanan berita dan destinasi yang

disajikan pada website.

Kata kunci: sistem informasi, agile, scrum.
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ABSTRACT

The implementation of the Kampus Merdeka has the aim of realizing very
fundamental learning, opening various opportunities to develop knowledge through
activities and field dynamics such as collaboration, social interaction, self-
management in the workplace, and its goals and achievements. PT Gemilang Media
Wisatama (Travelxism) is a start-up that focuses on delivering innovative tourism
potential research, developing tourism communities, holding various workshops,
digitizing destinations and branding, and providing information on various unique

and contemporary destinations.

The mission of the techno division's internship project is currently to
transform website development companies and prototype e-commerce websites. In
the development method used for this website-based company information system
design project, one of the Agile software developments is the Scrum model. This
Scrum has flexible requirements and can be implemented for division members in

small teams.

This design produces a company website that can manage company profile
data, provide information on news services and destinations presented on the

website.

Keyword: information system, agile, scrum.
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