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3. Pembuatan Al dalam game ini memanfaatkan pembuatan beberapa variabel

dalam event sheet dimana setiap variabelnya memiliki fungsi dan perintah yang
berbeda-beda dalam suatu kondisi yang berbeda jugs, seperti variabel yang
memiliki perintah untuk menampilkan snimasi memukul pada suatu karakter.



variabel untuk bergerak mendekati karmkter pemain, dan sebagainva.
Kemudian dalam kondisi tertentu beberapa variabel tersebut akan dipilih oleh

sistem secam acak untuk dieksekusi, agar tidak mudah ditebak oleh pemain.
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