BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

seolah-olah melawan penmaindibutublkan kecerdasan bustan ( Artificial Intelligence
atau AI). Game dengan Al mengacu pada teknik yang digunakan dalam permainan
komputer untuk menghasilkan gerakan atau perilaku pada karakter lawan.

Game Magic An Battlemage merupakan game berjenis permainan
pertarungan. Di dalam game tersebut pemain dapat bermain secarn multiplayer
yang berarti bisa bermain bersama pemain lain. Selain itu pemain juga dapat



bermain sendiri melawan Al yang telah dirancang oleh pembuat game. Game inl
memberikan beberapa karakter yang bisa dipilih oleh pemain dan juga banyak
piliban serangan yang dopat dikustomisasi oleh pemain. Pemain dapat
menggunakan serangan tersebut dengan cara mengombinasikan elemen-elemen
magis yang ada. Serangan dari kombinasiielemen tersebut memiliki efek yang

3. Elemen magis yang dapat dikombinasikan dalam pertarungan
terbatas

4. Game ini bisa dimainkan secara multiplayer dalam satu perangkat.
5. Game im dimainkan secara offline.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dori pembuatan game Magic Art Battlemage ini adalah
membangun kecerdasan buatan dalam pame Magic Art Battlemage menggunakan
Construet 2, Tujuan dari pembuatan game Magic Art Battlemage ini adalah sebagai

1.5.1.2 Pengamatan

Mengamati perancangan dan pembuatan game yang fersedia dan
berbabagai sumber. Selain itu juga mengamati game serupa yang sudah pemah
dibuat oleh orang lain.



152  Metode Anallsis
Tahap analisis pada penelitian ini antara lain sebagai berikut:
1.5.2.1 Analisls Kebutuhan
Tahap ini digunakan untuk mengetahui permasalahan dan kebutuhan

dalam pembuatan game ini, baik kebutuham,perangkat keras maupun perangkat
lunak.

1557 Dkl

SDLE (Game Develepment Life Crele). Dalam prosesiya ferds
Produetion, Production, Testing (alphq), Testing (#eta), Relese
1.5
ssef yang felah terkumpulkan dari

berbagai sumber dan pengrapan algoritma yang akan digunalan sebagai kecerdasan
buatan yang akan dibuat ke dalam software Construet 2,
155 Metode Testing

Pada tahap ini merupakan tahapan pengujian terhadap game yang telah
dibuat. Pengujian yang dilakukan berupa pengujian terhadap kecerdasan buatan

vang telah dibuat sebagai lawan pemain.



1.o Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan dalam pemyusunan skripsi ini terdiri dari beberapa

hab yang mencakup pambaran dari keseluruhan masalah. Maka sistematika

penyusunan terdiri dafam 5 bab yang isinya adalah:

BAB 1 PENDAHULUAN

game "Magic Art Battlemage” serfa pe

BAB V PENUTUP
Bab ini membahas kesimpulan yang dapat diambil oleh peneliti
berdasarkan hasil dar rumusan masalah dalam Perancangan dan Pembuatan Game

“Magic Art Battlemage”.
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