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INTISARI

BDR “Belajar Dari Rumah” adalah program yang dibuat oleh
KEMENDIKBUD “Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan” untuk menggantikan
kegiatan belajar mengajar tatap muka disekolah karena terjadinya Covid-19 (corona
virus disease 2019) yang menyebar diseluruh negara, maka dari itu untuk
pembatasan semua kegiatan sosial pemerintah menerapkan /ockdown atau karantina
mandiri dirumah masing atau pembatasan kegiatan sosial diluar rumah guna
meminimalisir terjadinya penyebaran virus Covid-19. KEMENDIKBUD membuat
program untuk semua jenjang pendidikan agar siswa dan guru tetap bisa
melaksanakan kegiatan belajar mengajar dengan aman pada masa Covid-19 yaitu
dengan program BDR “Belajar Dari Rumah” yang ditayangkan pada stasiun televisi
negara yaitu TVRI kemudian berlanjut pada stasiun televisi swasta yaitu TV
Edukasi. Pada program BDR kali ini Production House “Gallery Kreativa”
mendapakan kepercayaan untuk mengerjakan post editing dalam pembuatan
program BDR untuk 47 episode kelas 5 SD (Sekolah Dasar), termasuk dalam
pengerjaan desain grafis asset animasi, editing video dan motion graphic animasi,
berdasarkan program tersebut maka dibutuhkan konsep animasi motion graphic
dalam mewujudkan illustrasi materi sekolah dasar. Metode atau workflow yang
digunakan untuk pembuatan materi ajar untuk kelas 5 sekolah dasar ini adalah script
materi dan storyboard beserta file produksi dikirimkan dari Jakarta untuk
memberikan acuan pengerjaan post editing program BDR ini, kemudian tim
illustrasi mulai membuat asset motion graphic untuk di animasikan oleh tim
animator lalu tim editing post editing malakukan editing file mentah produksi untuk
menentukan durasi animasi yang dibutuhkan materi. Dari hasil motion graphic
animasi di uji kelayakan dan penyampaian materi berdasarkan standard yang
dibutuhkan oleh Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan hingga terpenuhi dan
siap tayang pada stasiun televisi.

Kata Kunci : Motion Graphic Animasi, Desain Grafis, Compositing, Video.
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ABSTRACT

BDR "Learning From Home" is a program created by the Ministry of
Education and Culture "Ministry of Education and Culture" to replace face-to-face
teaching and learning activities in schools due to the occurrence of Covid-19
(corona virus disease 2019) which spreads throughout the country, therefore to
limit all social activities The government has implemented a lockdown or self-
quarantine at home or restrictions on social activities outside the home to minimize
the spread of the Covid-19 virus. The Ministry of Education and Culture makes a
program for all levels of education so that students and teachers can still carry out
teaching and learning activities safely during the Covid-19 period, namely the BDR
program "Learning From Home" which will be broadcast on the state television
station, TVRI, then continues on a private television station, namely TV Education.
In this BDR program, the Production House "Gallery Kreativa" was trusted to do
post-editing in making BDR programs for 47 episodes of Sth grade elementary
school (elementary school), including in working on graphic design of animation
assets, video editing and motion graphic animation, based on the program. then the
concept of motion graphic animation is needed in realizing the illustration of
elementary school material. The method or workflow used for making teaching
materials for grade 5 elementary school is material scripts and storyboards along
with production files sent from Jakarta to provide a reference for the post-editing
work of this BDR program, then the illustration team begins to create motion
graphic assets to be animated by the animator team. then the post editing editing
team edited the production raw files to determine the animation duration needed
for the material. From the results of the animated motion graphics in the feasibility
test and delivery of the material based on the standards required by the Ministry of
Education and Culture until it is fulfilled and ready to be broadcast on television
stations.

Keywords : Motion Graphic Animation, Graphic Design, Compositing, Video.
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