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INTISARI 

Pengolahan data secara manual, mengakibatkan para pekerja 

membutuhkan waktu yang lama dalam mencatat dan mengolah laporan data 

penjualan Trized Clothes. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk 

pembuatan website penjualan Trized Clothes. Objek penelitian ini merupakan 

toko kaos yang menjual dan mencatat barangnya secara offline atau manual.  

Dilakukan pengumpulan data Trized Clothes terlebih dahulu lalu mulai 

dilakukan pengembangan baik dari desain dan kode program. Jika pengkodingan 

selesai, akan diadakan uji coba program, implementasi, dan pemeliharaan sistem. 

Pembuatan website ini menggunakan MySQL, bahasa pemrograman PHP, dan 

Framework Codeigniter(CI). 

Adanya perancangan sistem web ini, akan mempermudah Trized Clothes 

dalam pengolahan data dan peningkatan pelayanan. Dari penelitian ini, 

menghasilkan suatu website penjualan online yang dinamis dan pengolahan data 

Trized Clothes yang aman serta mudah.  

 

Kata kunci: website, penjualan, data, sistem, pengolahan 
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ABSTRACT 

Manual data processing, resulted in workers taking a long time to record 

and process the sales data reports for Trized Clothes. Therefore, this study aims 

to create a website for selling Trized Clothes. The object of this research is a t-

shirt shop that sells and records its goods offline or manually. 

Trized Clothes data were collected first and then the development of both 

the design and the program code was started. When the coding is complete, there 

will be program testing, implementation, and system maintenance. Making this 

website using MySQL, the PHP programming language, and the Codeigniter 

Framework (CI). 

The existence of this web system design, will facilitate Trized Clothes in 

data processing and service improvement. This research has resulted in a 

dynamic online sales website and safe and easy data processing for Trized 

Clothes. 

Keywords: website, sales, data, system, processing 

 

 

 

 


