BAB1

PENDAHULUAN

ini lah yang akan di hirup Sehagainsan

Di Indonesia masaloh kesehatan sudah sangat penting untuk di
perbincangkan, Penyumbang paling banyak masalah keschatan adalah penyakit
yang di sebabkan dari efek samping merokok. Pada saat ini Indonesia meraih
peringkat satu dunia untuk jumlsh perokok di atas umur 15 tahun. Jumlah itu
menunjukkan, sebanyak 66% pria di Indonesia adalah perokok. Dengan kata lain,



dua dari tiga laki-laki usia di atas |5 tahun di Indonesia adalah perokok. Prevelensi
perokok di Indonesia setiap tshunnya juga mengalami peningkatan, baik perokok
pria. wanita, maupun yang di bawah wmur. Jumlah perokok di Indonesia
diperkirakan lebih dari 90 juta orang.

M’ vapestore adalah sebuah toke yan
Banyak sebagian orang #wam dan para yang belum fithy menahu apa it
memakai vaporizer yang benar. 1 ini dianggap

asi don pengenalan personal vaporizer smgat penti 2 bagi kemajuan

nendistribusikan ke berbagai toko
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akan bisa

untuk menjelaskannya, jadr '



2. 1  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang di kemukakan di atas. permasalahan vang
dapat di angkat adalah bagaimana cara merancang dan membuat video informasi
dan promosi dengan teknik motion graphic.

4. Video infografis ini akan dibuat datnm bentuk animasi 2D atou 2 dimensi

dengan menggunakan teknik motion graphic.



1.4 Maksud Penelitlan

a. Membuat video infografis tentang personal vaporizer yang berisi tentang
pengenalan personal vaporizer, tujuan penggunaan personal vaponizer, dan

b T.-!l.l.[ﬁ.ﬂl'l-ﬂﬂ lebih menark

AMIKOM Yogyakarts
L.e  Manfaat penelitian

Manfaat dart hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi
yang berguna untuk pelanggan M'vapestore, menambah kepercayaan pelanggan



terhadap suatau usaha, menambah provit dari sebuah usaha, dan berguna untuk
mengkampanyekan tagline Indonesia Suppart Vaping.

1.7 Metode Fenelitian

1.7.1 Metode Pengumpulan Data

smoking lets vaping.

1.73  Metode Perancangan

Dalam pembuatan video mfografis ini berawal dari data mengenai personal
vaporizer. Dalam pembuatan video infografis ini, swalnya penulis akan mencari



data-data yang terkait dari sumber-sumber vang dibutuhkan, serta data yang
dibutuhkan untuk proses produksi video infografis tersebut. Setelah data semua
terkumpul, selanjutnya masuk kepada ide cerita yang nantinya pokok-pokok dalam
ide cerita tersebut akan di kembangkan.

1.7.4  Metode Implementasl

penelitian dan sistematika penulisan.
BAB I1 LANDASAN TEORI
Bab ini mengulas tentang tinjouan pustaka yang bersifat teontis, yaitu membahas



BAB 1T ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini mengulas tentang analisis mengenai proyek produksi video yang
dibuat, perancangan pembuatan video berdasarkan rumusan masalah yang ada.
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