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INTISARI 

Vape atau e-ciggaret adalah sebuah alat atau terobosan yang di ciptakan 

untuk masalah ketergantungan terhadap rokok. Kebanyakan orang belum tau dan 

mengerti apa itu e-ciggaret, bahkan ada yg menganggap sama dan lebih buruk dari 

rokok. Di Indonesia masalah kesehatan terbesar adalah penyakit yang di sebabkan 

oleh rokok, seperti jantung, paru-paru, kanker, dan lain-lain. Sebanyak 66% pria di 

Indonesia adalah perokok, berarti dua dari tiga laki-laki usia di atas 15 tahun adalah 

perokok. Tidak hanya perokok saja yang mendapat akibat itu, bahkan org di 

sekelilingnya akan berdampak juga bahkan akan lebih parah akibatnya.  

Saat ini perkembangan era digital teknologi dan informasi sudah sangat 

berkembang pesat, teknologi tidak hanya mempermudah kita dalam mobilitas 

sehari-hari, bahkan sekarang teknologi juga di pakai sebagai sarana pembelajaran 

dan promosi. Contohnya video, berbagai macam video dari live shoot, animasi, 

motion graphic dan sebagainya. 

Dengan adanya penelitian ini penulis berharap bisa dapat membantu sebuah 

usaha untuk memberikan sebuah media informasi edukasi dan promosi agar sebuah 

usaha dapat selalu berkembang dan di mengerti banyak orang.  

 

Kata Kunci : e-cigarette, bahaya merokok, video informasi 
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ABSTRACT 

Vape or e-ciggaret is a tool or breakthrough that was created for the 

problem of dependence on cigarettes. Most people don't know and understand what 

e-ciggaret is, some even think it is the same and worse than cigarettes. In Indonesia, 

the biggest health problem is diseases caused by smoking, such as heart attacks, 

lung disorders, cancer, and others. As many as 66% of men in Indonesia are 

smokers, meaning that two out of three men aged over 15 years are smokers. Not 

only smokers get the consequences, even people around them will also have an even 

more severe impact. 

Currently the development of the digital era of technology and information 

has developed rapidly, technology not only makes it easier for us in our daily 

mobility, even now technology is also used as a means of learning and promotion. 

For example videos, various kinds of videos from live shoots, animation, motion 

graphics. 

With this research the authors hope to be able to help entrepreneurs to 

provide a medium for educational and promotional information, so that a business 

can always grow and be understood by many people. 

 

Keywords: e-cigarette, smoking hazard, video information and promotion 


