BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

MSV Stmudio adalah perusahasn yang bergerak dalam bidang produks
animasi baik 2D maspun 3D, Sementara BDI Denpasar adalah lembaga
pendidikan yang berfokus untuk p:ﬂibﬂn\g industri animasi dan teknologi.
MSV Studio dan BDI Denpasas bekerjasama dalam menyelenggarakan program
diklat animasi 3D, Tujuan dari progmm ini sdalab uniuk melatih dan
mempersiapkan mabasiswa untuk memasuki industr animasi. Dalam program ini.
mhulﬁflnkan mmmﬁthif oleh menul:.hi Hﬁ‘;’"ﬁ;ﬂ]din mengenai

Setelal kegiatan pelatihan, mahasiswa ditugaskan ﬂﬂ.‘ mgehunh
karya animasi 3D secars berkelompok. Kelompok dan penulis memutuskan
membuat animasi 3D berjudul "Jon Jumait” yang bercerita tentang kehidupan Jon
dan mﬁhm dihadapinya. Animasi ini membutuhkan banyak pekeraan dan
asse! 3d untuk membangun duma yang meyakinkan kepada penonton dalam
mmtrmhnmnmsl "Jon Jumai".

Dalam proses produksi animasi "Jon Jumait®, seluruh anggota kelompok
mnﬁlhﬂ.‘._ipﬁhhﬂuhm mi erharui file dan pekenjaan secam manual karena
tidok adenya teknik hﬂrﬁmimler yang menghubungkan antar komputer.
Kendal ini membuat proses produksi menjadi merepotkan dan memakan waktu
yang lama. Melihat kendala itu, penulis W sebuah teknik hardware
komputer yang dapat mendokung don mempercepal proses produlsi.

Berdasarkan latar belakang tersebut. Penulis merancang dan membuat
sebuah tekmk hardware komputer pada pengerjagn animasi “Jon Jumait” sehingga
proses produksi lebih efisien dan efektif. Maka dan i, penulis memutuskan
untuk mengambil judul "Perancangan Teknik Hardware Komputer Dalam
Froduoksi Film Anlmasi Jon Jumait"




1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang yang telah disampaikan, maka dapat dirumuskan
sebuah permasalahan yang akan diselesaikan. yakni Bagaimama Proses
Pevancangan Teknik Hardware Komputer Dalam Produksi Film Animasi Jon
Jumait.

. Membantu astist, snimator, dan-editor dalam prockskst file animasi Jon
Jumait secara efektif dan efisien.
3. Unmuk menyelesaikan tugas akhir skripsi.
1.5 Manfaat Peneliilan

Adarpun manfast yang dapat dicapai dalam pembahasan penelitian ini
adalah sebagai berikut :



I. Sebagai dokumentasi perancangan teknik hardware komputer dalam
produksi film animasi Jon Jumait.

2. Memberkan solusi pada permasalahan produksi animasi Jon Jumait

3. Menyediakan bahan pembelajaran dan referensi teknik hardware




C. Perencanaan Sistem Jaringan
BABIV

‘A. Proses Implementasi
B. Hasil Evaluasi Kerja
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