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INTISARI

Penelitian ini berfokus pada permasalahan yang dihadapi dalam produksi
film animasi Jon Jumait, di mana banyak pekerjaan yang harus dilakukan oleh
beberapa individu secara bersamaan. Tanpa adanya teknik hardware komputer,
file harus diperbarui secara manual, sehingga menambah kerja ektra dan
menghabiskan cukup banyak waktu.

Tujuan dari penelitian ini-adalah untuk mengatasi masalah tersebut dengan
merancang dan menerapkan teknik hardware komputer. Dengan adanya teknik
hardware komputer, semua file dan pekerjaan dapat tersinkronisasi, sehingga
proses memperbarui file tidak diperlukan lagi dan bisa menghemat waktu.

Hasil dari penelitian ini adalah penerapan teknik hardware komputer
dalam produksi film animasi Jon Jumait, yang membuat proses produksi lebih
efisien dan efektif. Selain itu, penelitian ini juga bisa menjadi bahan referensi dan

pembelajaran dalam produksi film animasi atau penelitian yang lain.

Kata kunci: Teknik Hardware Komputer, Produksi Film Animasi, Sinkronisasi,
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ABSTRACT

This research focuses on the problems faced in the production of the Jon
Jumait animation film, where many tasks have to be performed simultaneously by
several individuals. Without a computer hardware engineering, files have to be
updated manually, which adds extra work and consumes quite a lot of time.

The purpose of this research is to address this issue by designing and
implementing a computer hardware engineering. With the presence of a computer
hardware engineering, all files and tasks can be synchronized, thus the process of
manually updating files is no longer necessary and can save time.

The result of this research is the application of a computer hardware
engineering in the production of the Jon Jumait animation film, which makes the
production process more efficient and effective. In addition, this research can also
serve as a reference and learning material in animation production or other

research.

Keyword: Computer Hardware Engineering, Animation Film Production,

Synchronization.
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