BAB YV
FENUTUP

Dalam bab ini, akan disajikan kesimpulan dan hasil penelitian tentang
Implementasi Penggunaan Advanced Skeleton 5 Dalam Proses Produksi Film
Animasi 3D The Passenger: Selnin itu, uk.mmhmkm saran-saran yang berpotensi
meningkatkan kualitas penelitian dismusa mendats

51 Kesimpulan
Adapun kﬁmﬁpﬁhﬂ dari hasil penelitian yang telah dilakukan adalah
sebiagai berikut:

1. Dalam penelitian ini menghasilkan rigging dan kamkier yang digunakan
dakam film animasi 3D “The Passonger”.

‘2. Untuk pembuatan rigzing pada karakter, peneliti menggunakan adid-ons
tambahan yang digunakan dalam safware Autodesk Mays m@.

3. Hasil dani uji yang dinilai oleh ahli terkait yang telah berpengalaman di
Mm. 3D, diperoleh bahwa hasil riggine yang digunakan pada
film animasi 3D “The Passenge” telah memenhi syarut kmk:m dan
dapat diterima dengan baik oleh ahli yang menilai.

4 Hﬂdm—hﬂm—mbempa vidio animasi berdurast 3 menil, serta
ﬂm model karakter 3D dalam format lelnﬁhly File {.mb).

Penelitian ini tidak terlepas dari hebe:qﬂ. hmmn dan kesalahan, baik
vang disengaja maupun tdﬂkﬂﬁm Oleh karena itu. penulis berharap agar
penilaian i dapat diperbaiki dan dikembangkan di masa yang akan datang, baik
datam hal metode penelitian maupun produknya. Berdasarkan hal tersebut, penulis
ingin memberikan beberapa sarn sebagai berikut:

|. Dalam penelitian selanjutnya, diharapkan peneliti dapat mencoba
menempkan metode fain untuk membandingkan  hasil implementasi
penggunaan Advanced Skeleton 5 dalam proses produksi film animaesi 3D

“The Passemger”. Tujuannyn agar dapal memberikan pemahaman vang
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lebth mendalam tentang keunggulan dan kelemahan dari penggunasn
Advanced Skeleton 5.

2. Menganalisis secara hhﬂlrhci.eﬁiﬁlﬁwnkmdmﬂqnmdw
dengan penggunaan Advanced Skeleton 5, dengan melakukan perbandingan
terhadap metode ataupun soffwere lain yang serupa untuk menentukan
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