BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Masih belum banyak diketshui oleh masyarakat, bahwa dalam tahap
produksi sebuah film animasi 3D terdapat beberapa komponen yang dibutuhkan
untuk menciptakan sebush produk film animesi 3D yang dapal tersampaikan
dengan baik. Mesumnt de} Boane ﬂﬂm komponen yang terdapat dalam tahap
produksi_giiisamnyn il |penstuan {atn ruang (lapwwllis), penclition dan
gaﬂm!pn larkter, pmm model 3D (modeling). pemberian tekstur,
mdm pemhedm‘lathng (rigging), pcng;m ‘pemberian efek visual,
1 pencahaysan dan rendering [1]. Oleh karend iﬂ,dﬂhﬂﬂﬂgmﬂ animasi
3D twdqnt beberapa departemen yang sesuai dengan uh:gm maijmn
Fmﬂiﬁx ﬂmmemcn tersebut bertujunn agar setiap proses penge .mhlnm
3D dapat dilakukan dengan sangat baik, setiap departemen hanya nuﬂpﬂtugas
-mg M.ﬁﬂﬂl dengan keahliannya masing-masing, Oleh karena itu, semua

‘tahapan sama pentingnya dalam membuat animasi 3D,

MSV Studio merupakan salah satu perusahoan studio animasi terbesar di
ndonesia yang terletak di kabupaten Sleman, Yogyakarta, Selain memproduksi
film animasi, MSV- mm memiliki program m vang bekerja sama
dengan beberapa lembaga seperti Universitas AMIKOM Y ogyakarta dan Balai
Diklat Imdistr Denpasar. Film pendek animasi 3D The Passenger” merupakan
hasil project akhir dari OGRS Ang dilskikun di MSV Studio. Filin
animasi 3D “The Passemger” mencerfakon tentang dua pengemudi bajaj vang

sedang berlomba untuk mendapatkan seorang penumpang. Pada proses produksi
film animasi 3D “The Passenger” terdapat tiga model kamakter manusia yang dibuast
dengan stwle kartun. Seluruh model karakier, diberikan sebuah sistem rig dan
kontroler menggenakan tools ddvanced Skeleton 3,

Advanced Skeleton ¥ merupakan teofy tambahan yang digunakan sant proses
rigging di software 3D Autodesk Maya Advanced Skeferon 5 memiliki fungsi



utama sebagai alat yang dapat menciptakan sebuah sistem rigging yang kompleks
dun efisien. Dengan sistem rigging yang dihasilkan oleh Advanced Skeleton 5,
animator okan Jebth mudah menggerskkan objek/model karakter yang akan
dianimasikan. |

Berdasarkan latar befakang tersebut penulis membahis  mengenai
implementasi dari mexudenggmg meng; fools Advanced Skeleton 5 pada

.......
Saam,

Skeleton 5.

3. Divisi yang dikerjakan adals
Pmmnhxmngdmmmmnddmmdhqm b siftwins
Autodesk Mayn.

5. Hasil dari penefitian ini berupa kamkter yang diben o
dianimasikan dengan durasi total 3 menit.



1.4  Tujuan Fenelltian

Tujunn  yang ingin dicapai oleh penulis pads penelition i yaito
menghositkan sebuah bentuk rig dan controlfer dan sebuah model animasi 3D,
yang nantimys dapat memudahkan animator dalam membuat gerak animasi vang
mengesankan.

L5 Manfaat Fenelitian

Dalam penyusunan penclitian. penulis berharap dapat memperkenalkan
metode rigging m&kxn M& Advanced Skeleton 3 kepada pembaca yang
sed:mgmmfaw : mempelsjari proses produksi film animasi 3D, harapan
penulis: pembaca :Iq!ﬂnmﬁnpiﬂi ‘metode ini pada tahap rggimg dalam proses
plﬂukﬂﬁh]l animasi 3D, agar menghasilkan kualitas model don gerak animasi

1.6 m.i-['!mpll Magang

PT. Matarom Surya Visi (MSV) didinkan pada tanggal 19 Juni 1993,
hm];mk dlllm bidang usaha penyediasn jasa cudoor .r.rdn'ﬂin'n,g..'.. Pada tahun
2000, MSV mengembangkan bisnisnya menjadi penyedis jusa iklan indoor
wdvertisimg, \ermasuk iklan televisi dan juga mrlj!ﬁi umah produksi yang
menyedinkan layanan konsultast Production f:unpu{fmmm pasca
pmdtlh] untuk stasiun televisi. Pada tahun 2002 Mﬁ ﬁﬁiﬁﬁkﬁg menjadi
studio yang memproduksi animasi, yang digunakan w media penelitian di

perusahaan induknys vaitu Universitas AMIKOM Yogyakarta, serta membantu
kebutuhan pemerintah dalam mengembangkan animasi di Indonesia.

Pada tahun 2011 MSV Animation melakukan refranding menjadi MSV
Pictures dan mulsi mengerjakan proyvek intemasional membuat film 3D Animasi
berqudul “Ajivaka: Fire ond fee”. yang ditulis dan disutradarai oleh Tristan Strange.
dan juga menjalin kerjasama dengan KompasTV antuk mengenakan serial televisi
bequdul “Petuatangan Abdan”. Pada tahun 2015 MSV Pictures merilis sebuah film
berudul *Battle of Surabaya ™', vang digarap oleh Arvanto Yunimwan dan Prof. M
Suyanto. Film “Batle of Surabaya ™ berhasil memih  banyak penghargaan mulai



dari tingkat nasional hingga Intemnasional. dan menjadi salah satu film- animasi
tersukses yang dibuat oleh Indonesia.

MSV Studio kini telsh berkembang lagi. selain menjadi studio vang
memproduksi layanan advertising dan joga film animasi. M3V Studio kim juga
mufai bekerjasama dengan lembaps pendidikan dan juga pelatihon, seperti
AMIKOM Yogyvakarta dan Balai Diklat i.lﬂintn[)mpasar{ﬂl}l Denpasar), untuk

mengadakan kegiatan pelatihan Fa“ﬂl. apat can dan meningkatkan bakat
dan skill peserta di mdustn mumthnmylﬁi'bﬂmg ANUTES] A0aT neinya
peserta diharapkan dapat bersing di dunia kerja.

Visi dan Misl

Visi  : MSV Studio memiliki visi untuk memhawa pulang harapan dan impian
dalam setiap karya yang dibuat.

isi + Menciptakan karys multimedia yang kreatif. inovatif, dan bermakna bagi
mmm memberikan pelayanon lerbaik kepada klien.

Kegiutan Magang MSV Studio menspakan kegiatan lanjutan pelstihan vang
diselenggaralcan oleh MSV Studio dan Balai Diklat Industri (BDT) Denpasar, pada
uim ini trainee diberkan beberopa materi mgﬂ.ﬂuﬁ moduksi dhﬂ])enmmmn
‘SM ﬁ]m animasi yang baik serta pembuatan pm'tn%mhmk, dimana mater

S e R

berlangsung selama kurang lebib 2 minggu setisp hari rbu dan jumat, Selain
penyampaian materi, trainee jugs diberikan lest case yung nantinya dapat digunakan
sebagal salsh satu portofolio bagi tminee dan juga sebapal sarana untuk
menynlurkan bakat trainee szat kegiatan magang ini.
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