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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Balai Dhklat Industri Denpasar adalah sebush institusi pendidikan dan
pelatihan industni yang berbasis di Denpasar, Bali, Indonesia. BD! Denpasar
mempunyai tugas melaksanakan pendidikan dan pelatihan bagi sumber daya
manusia industri. Pada tshun 2023, BDI Denpasar bekerja sama dengan MSV
Studio dﬂmmﬁhﬁm&m%‘% Lﬂ’i"ﬂuﬂm sendiri merupakan
perusahaan yang bergerak dalam bidang animasi, baik animasi 2D dan animasi 3D.

Setelah mendapat ﬂﬁnﬂﬂ'ikun serta pelatian, penulis, mengerjakan karya
animasi 3D yang berjudul “lon Jumait™, “Jon Imﬂ*mﬁmkar}rn orisinil

vang bercerits tentang kehidupan anak kos yang bernama Jon. Dalam animasi
tersebut terdapal aset motor yang harus memasuki tahap tevhring, tﬁllh!phses

sevturime penulis memberikan warna dan detail pada aset motor, supaya. hﬂsﬂmﬂual
alkan ferlihat sesuai dengan keinginun.

Tahap Fevturing merupakan salah satu lalilp penting yakni proses
memberikan tekstur pada model 3D untuk menambah realisme tlnukei:m visual
yang lebih hatk- Safhware seperti Adobe Substance 3D Fnﬂlnr d@mkﬂn untuk
mengolah ﬁnm%]ﬂ#ﬂ model 3D, Kemampuan untuk memasang
mkmmmhnﬁh&lﬂﬁkﬂmpﬂnmm datam proses pembuatan
animast 3D vang profesional.

Bedasarkan fatar belakang  yang telah disampaikan maka penulis
memanfaatkan fitur layer yang telnh tersedia di Adobe Substance 3D Paiiter. Maka
dari itu penulis mengambil judul “Penerapan Fitur Lavering dalam Pembuatan
Texture Aset 31 Motor untuk Anlmasl 30 " Jon Jumalt" Menggunakan Adobe
Substance 3D Painter Versl 8,107,




1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang tersebut, dapat dirumuskan masalah yang akan
texture aset 3D motor untuk antmasl 3D “Jon Jumalt' menggunakan Adobe
Substance 3D Painter versl 8.1.07.

1.4.2 Manfaat Praktis
I, Kemampuan untuk menambahkan detail-detail kecil dari model yang
stdah ada.
2. Meningkatkan efisiensi produksi dari industri animasi.



15 Maksud dan Tujuan Penulisan
Adapun maksud serta tujuan dalam penyusunan penulisan ini adalah sebagai
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